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[ο ο 


Τα Ελληνικά Παιχνίδια 
που Θα Αφιήσουν Εποχή 


ΤΩΡΑ ΦΘΗΝΟΤΕΡΑ ΓΙΑ ΕΝΑ ΜΗΝΑ 


Φ 9999999999 ΘΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟυΟ 
Από 1/1/94 - 1/2/9848 η 58ΡΙΝ 5ΟΕΤΝΙΑΕΕ σας προσφέρει τα παιχνίδια της µέσω 
του Ρς ΜΑΣΤΕΕ σε τιµές έκπληξη 


ο ὃς ος 
ς 


ΟΙ ΔΕΚΑ 
ΛΟΚΙΜΑΣΙΕΣ 
ΛΕΚΑ ΒΗΜΑΤΑ 
ΠΡΟΣ ΤΗ ΛΟΞΑΙ 


νς 


. ΒΗΙςΚΕΥ 
.{ΗΑ05 Της ΟΛΜΕ 
. ΛΛΑΡΤΕΑΜΙΝΟ 


Ρς ΣΥΛΛΟΓΗ 28460 δρχ. 19.900 δρχ. 


παπι τσ ΕΕΣ [μόνο για Μήπαοννς) 5.900 δρχ. Το πρωτότυπο παιχνίδι στρατηγικής που ίσως σας κάνει ...αυτοκράτο- 
ρα του Βυζαντίου. 

[ΙΕΕΣΨΤΟΠΠΓΡΠΦ15.500 δρχ. Ενα παιχνίδι περιπέτειας µε δύσκολες αποστολές και σκληρές αναμετρήσεις. 

5ΙΙΝΕΗ ΒΑΙΙ. 5.500 δρχ. 40 πίστες ατελείωτης διασκέδασης. Το πιο διασκεδαστικό παιχνίδι για γρήγορα αντανακλαστικά. 

5.900 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζζίε 9απιθ. 

[εοπρίἱαίοπ) 6.000 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή για Ρζ5 ([ΒήεΚεγ/«ῄαος-Τηε ΟΘαπιε/ΜακιεΓΜΙπά). Διατίθενται σε 


δισκέτα 3.9 
ΑΜΙΦΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 24.600 δρχ. 18.900 δρχ. 


ΡΕΕΕΝΡΕΕ ΟΕ ΤΗΕ ΟΑΙΑΧΥΜΑΦΟΟΙ ο οι ὁ γρήγορο 5Ποο/ επι υρ για Απιίαα. 

ΠΣΑΤ ΕΤΤΟΤΤΕ 4 (οπιρίϊσήοπ) ό.ΟΟ0Ο δρχ. Μια µοναδική συλλογή για ατελείωτες ώρες ψυχαγωγίας. 

4.000 δρχ. Ενα παιχνίδι στρατηγικής που δεν χρειάζεται συστάσεις 

4.000 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζζίε Φαπιε τώρα και για Απιϊςα. 

ΠΠΗΠΡΕΤΕ ΕΙΠΕ: (εοπιρί]α[οπ) 6.000 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή τώρα για Απιίςα [ΒίεΚεγ/είαος-Τηε Θαπιε/ΜαιειΜίπα). Διατίδε- 
νται σε δισκέτα για Απιίοα. 


.-.-.-.-.. ---.--.---.-.......μ.μ.μ.....”.. ο...” ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΑΙΟΟΟ ο πζζππκαα μπα απ ώ σα παπά ανα 
Στείλτε το κουπόνι παραγγελίας µέχρι και την 1/2/94, στη διεύθυνση 5ΡΙΝ 5ΟΕΤΝΝΑΚΕ Λ. Συγγρού 44, 117 42 ας 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ... νοονκοοροοο ον νοο ου ου ο ο ο σ ουσ ο σσ ο ο σσ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ «.ννοοννέρνε» ο συσ ὑὕὑὕυυυν νο ο οο2 29009000. ο ο σσ οοὑοΌσυσυ οσα, ο ο οσο ο οσο οοο0 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ... οϱρρυο οφ 9990002900 2ο ο 902200 020 ΗΛΙΚΙΑ..ΟΟΟΟοκοεεο. ο σσ σσ ουσ ως 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ............ ουσ ο οϱὑοὑου συ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ... ΕΟΟ. ουυυ ο ο ὑοὑοὑῥῥυρωυ συ . 


Ώῃρς ΣΥΛΛΟΓΗ 19.900 δρχ. Ὁ ΑΜΙΟΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 18.900 δρχ. Σύνολοῖ.. κκ δρχ. 
Παρακαλώ στείλτε µου µε αντικαταβολή τα είδη που έχω επιλέξει - Τα έξοδα αντικαταθολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


ΌΕΝΕΙΟΡΜΕΝΤ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 9238672-5, ξαχ: 9242219 


ΕΡΙΤΟΡΙΑΙ π ----- 


ειά σου Ιαπγ αθόνατε| Μη µου πείτε, ε; Όχι δηλαδή, τι καλύτερο 
ὃα μπορούσατε να περιμένατε απὀ το περιοδικό για 
Πρωτοχρονιάτικο δώρο; Το [είσυγθ ου ἱατη/ ό εἶναι γεγονός και 
μάλιστα αδιαµφισθήτητο. Αρκεί να ρίξετε µια µατιά στο ορθείαί 

Κενίθνν του περιοδικού. (Όσοι πάσχετε από καρδιά, γυρίστε στις αντίστοιχες σελίδες σιγά - σιγά. Οχι 

δηλαδή τίποτ’ άλλο, αλλά να αποφύγετε το ΣΟΚΙΙ) 

Ιαπγ λοιπόν και πάλι. Μετά απὀ το "καυτό" ό, εἶμαι περίεργος να δώ τι ὃα σκαρφιστούν στο 7. Πολύ 
περίεργος.. Λήήν κολλάμε όµως, µήν κολλάμε. Υπάρχουν ουκ ολίγα ενδιαφέροντα στο τεύχος αυτό. Κατ' 
αρχήν, ο φίλος µας ο Αντρέας, μανιώδης φίλος του σκακιού (και Ὁμοσπονδιακός µαίρ Βεβαίως - 
Βεβαίως), παρουσιάζει εξαιρετικά µια ενδιαφέρουσα αναμέτρηση του νέου σκακιστικού προγράµµατος 
Καδρατον5 Οαπιθή (ναι, ναι του γνωστού Καρρατον) και του (/ε55Λα»/εγ 3.000, του Ισχυρότερου - µέχρι 
τώρα - σκακιστικού προγράµµατος για το περιθάλλον των γγιπαον». Η αναμέτρηση είναι συναρπαστική! 

Αν νομίζετε ότι η αναμέτρηση αυτή είναι το μοναδικό συγκριτικό του τεύχους, γελιέστε. Η επόμενη 
αναμέτρηση γίνεται στο διάστηµα, από τα κοινώς λεγόμενα Εἰήε-εἶοηθ». Το Εγοπ/ει [Ε[Ιε ΙΙ), το Ρηο]οσία: και 
το Ρήναίθετ μετρούν την αντοχή τους, τα γραφικά τους, το σενάριό τους και Τον ήχο τους, σε ένα πολύ 
ενδιαφέρον κοινό άρδρο. Αν σας γοητεύουν τα παιχνίδια αυτής της κατηγορίας, Τότε αυτό το συγκριτικό 
δεν πρέπει να το χάσετε[ 

Λα και θέβοια δεν σταµατάµε εδώ| Έχουμε το πολύ καλό και µεγάααλο (ἰουας οἱ Χθεη για τους 
οπαδούς των ΡΟ», το Οοβ/πο «3 για τους Αανεπίυγε-όδες, το 9υΏγγ/αι» για τους ΦΙΤαΙΘΟΥ - Λήαπίας», πολλά 
- πολλά βἱΙ5 δὲ ἠρ» για τους απελπισµένους και δύο τεράστιους χάρτες για τους λαβυρίνδους του Κείυπη οἱ 
{πε Ρἠαπίοπῃ και των θάλτων του ΖογΚ. 

Αν ξεκολλήσετε από τα πιοπῄοις µε τα παιχνίδια που κυκλοφορούν αυτή την εποχή, εµένα να µου 
γράψετε... Χρόνια πολλά και πάλι 


Ο Αρχισυντάκτης 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ ]19οοά 
ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: «ΟΜΡΟΡΒΕΣ5 ΑΕ, ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ, Γόννης Λούλης, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαΐρη Λυμπέρη, 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιόννης ΚΑΛΛΙΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: [εώργος Παπαγεωργίου, ΘΕΦΚΤΟΡ ΡΒΙΙΦΗΙΝΟ: Κστερίνα Ίσι 
Πατρίκος, ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγόπη Λολιώτη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ πό Κφῥη συ σόρολν ἄν ἔνσοδου ΕΥΘΤΝΝΑΙΟΡΦΩΣΗ: 

Αλέξης Κανσβός, Ι! Κωνστανήνος Πα ΞΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Ματίνο Γιαννοπούλου-λΛεσσήνη, Φρόσω Σιξή, 

ΜΑΕΚΕΤΙΝΟ: Λουκία 1. , σαμπλάκου, νε ΡΑΤΑ ΕΝΤΗΥ: ἀπ λμολλἰκήὑκκήστώφ ή τιν ο ώμὰ 

Μανεσιώτης, Αντρέας Ἰσουρινάκης, Αργύρης Γιαγιάς, Ραπτόπουλος 


ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: : Δημήτρης 
Ἁγιώνης Ροζάκης, ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κωνσταντάκης Μάνος, ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ἰωαννί-  ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Μόζης ΕΠΕ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Αφοί Κουκιά 
δης - Παντόπικος, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζφας, ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστος Ελευδερό- παπι υυ αν ο 


κης, Σίλια Ράντου, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παπούλια, Μαρία Ράπτη, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ - Βιθλιοθήκη” του συστήµατος οπἠ! ΤΗΛΕΦΩΝΑ 

ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Γιώργος ΙΝόνος ο. μες κών αλλον 18 0241518, 9227606, 9227665, 
ο ρμασιἑειά 128, νοιςε: 2:5 [5γ5ορ) 

(ΟΜΡΟΡΑΕΑΕ, Ἰθκολ ος η ος θλονὃ εγβοδθό 21295) ος ὃς ον ΣΝΙΡΟΜΕ Παπκον (11 Ιδιώτες 7.900 δρχ. ΝΠΛΑ 200. ΔΙΕΤΗΣ: 
αιπαοημμοκαώμ ανν ο νμεη ο ο σης ὃν 
Ὁ Ρς ΟΑΜΕ εκδίδεται ο ο ως από ο Αμερική ] ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Περιοδικό 
μα ματ η, τηλ: 0225520, 929867 ην ἓὶ Σηηρού 4ὰ Ὃ ος, 


ΡΟ ραπιες 3 


α ΠαΡΚΕΙΑ ἱ 
ΑΛ ΡΥΡΙΝΑΚΗ Οι περιπέτειες συνεχίζονται... 


Το θιθλίο Αανεπίυτθ Νο», µε 

τις λύσεις των πιο σημαντικών 

αανθπίυτες, ὃα βρίσκεται σε 

λίγο στα χέρια σας. 

οἱ ΜΥΘΙΚΟΙ ΠΑΠΥΡΟΙ ΣΑ ἳ Τίποτα πια δεν µπορεί να σας 

σταματήσει! 

Το Αανεπίυ(ο Νο3 γράφτηκε 

για όλους εσάς που η 

α }. περιπέτεια κυλάει στο αίμα 

ο ΑὔΣΕΙΣ ΤΩΝ ο ρα Ὁ}. . σας και ξέρετε να ξεπερνάτε 

ΣΗΜΑΝΠΙΚΟΊΙΕΡΩΝ. ο ος κάθε εμπόδιο για να τη 

αΌνΝτυιες ο - { ζήσετε. 

τΗΣΧρονΙιΗΣ ο Ὁ ο αἳ ͵ ᾱ, Φνὶ Τίποτα πια δεν µπορεί να 
δα με σας σταματήσει! 

ΚΑΛΟ ΑΡΝΕΝΤυΡΙΝΕς... 


ΒΙΒΛΙΟ ΤΡΙΤΟ -- 


9 ΑΙΤΕΚΕΡ ΡΕΡΤΙΝΥ 
9 (ὐΕ5Εε ΟΕ ΕΝςΗΑΝΙΤΙΑ 
9 ΓΡΑΕΚ ΞΕΕΟΌ 
9 ΕΑΞΕΙΝΑΤΙΟΝ 
9 ΟΟ0ΒΙΙΝς ] 
9 ΙΝΡΙΑΝΑ «ΟΝΕΣ ὁ 
ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙ ΑΝΤΙΣ 
ϱ ΚΥΚΑΝΡΙΑ 
ο 1 υΚΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΤΕΜΡΤΕΕΣΣ 
ο ΡΑΕ ΟυΕΣΤ 5 
ο 9ΡΕΙΙζΑΣΡΤΙΝΟ 930] 
ο ΤΗΕ ΙΟ5Τ ΕΙΙΕ5 ΟΕ 
ΗΕΒΙΟςΚ ΗΟΙ ΜΕΣ 
9 ΑΜΑΖΟΝ 
9 ΕΡΒΙς ΤΗΕ υΝΕΕΑΡΥ 
9 6ΑΤΕΙΝΝΑΥ 


ο 9 ΗΟΟΚ 
ΣΥ) ΚΑΙ ΤΙ ΠΟΤΑ Π ΙΑ . ο μνμο--- ΜΕ ΦΡΑΓςΕ ολ Ἡ 


9 ΕΕΧ ΝΕΒυΙΑΚ 


ΔΕΝ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ο ροιοκαμαι 


και όλες οι λύσεις για 25όχρωμες εκδόσεις, µετο 


ΣΑΣ ΣΤΑΜΑΤΗΣΕΙ ἅσι σώος 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙ5 
Ν -- Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ. 9241.715, Γαχ: 0242.219 


ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 
1994 


ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


Η επιστροφή του δρυλικού ε- 
ρωτοκτυπηµένου {απ Ιαῇει 
σε ένα σενάριο άνευ προη- 
γουµένου! 


ΑΏΟΥΕΝΤΙΓΡΒΕ 
Θουμς οσο 24 


Το τρίο και δυσκολότερο 
αανεπίυΓε της σειράς, µε ένα 
τερατόκι και πολύ - πολύ γέλιο. 


ΡΤΕΑΤΕΟΥ 
ΟΝΝΟ ΙΕ» Ἰό 
Το νέο στρατηγικό παιχνίδι µε 
φόντο τον μυστηριώδη Ωρίωνα. 
κρς 
(Ἰουάς οἱ Χθεη............ 20 
Το μεγαλύτερο και εδιστικότε- 
ροτης εξαιρετικά επιυχηµέ- 
νης σειράς των ΜίσΗ! απα 
Λήαοζς, 


ΜΟΝΟΜΑΧΙΕΣ 
Μάχη Γιγάντων... 28 
Μια αντιπαράθεση των σχυ- 
ρότερων αντιπάλων στο σκάκι, 


του Καδρατον” (Θαπιθή και 
του (ᾖθ5ςΛήασήει 9000. 
Εξερεύνηση του 
Διαστήματος............... 32 
Μια συγκρπική παρουσίαση 
των κυριοτέρων ΕΙΙε- εἰοηες, 
των ΕΠε {[ Ρηναίθεγ και 
ΡγοΙοδία: 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


ΗΙΠΙς δι Τίρ»................. 38 
Αανεπίυιο 9.0.5... 40 
(Έαπιθ Κενίθν/»................ 45 
ο) νο «με μαμα; 48 


ν 
ν 
μα τσλη ! 


ἳ 
ν 


ι 
υ 


ΕΡΕ 
. 21 , μ.) 
ων νι 


πο πο πως, -- 


1 ο, 
κ Γ ι  Ν. . 
ΓΕ ΣΑΕ ΛΥΥΗ: 
)Ν γι ι ι . 
. ] . 

[ὴ 


81 ντ τη 11 

ΕΕ 

ΛΟΛΑ) Ν 
Ἰδ. ὶ 4 : ἳ 


α- 


ο ΤΝ 
4 “5: 
τσ σφ. 


. 


σελ, 42 


Εξερεύνηση του 
Διαστήματος 
Λήια συγκριτική 
παρουσίαση των 
κὐριοτέρων 
Είήε- εἶοῃες, των 
ΕΙΠΕ ΠΠ, ΡΓναβεεί 
και Ργοἱορίαγ, 


Ρς απο» 


ΡΕΕΜΙΕΕ 
ΜΑΝΑαΕΕ2 


Για τους φίλους του ποδοσφαί- 
ρου σύντομα Όα κυκλοφορήσει 
ένα πολύ ενδιαφέρον παιχνίδι πο- 
δοσφαιρικής στρατηγικής. Πρό- 
κειται για το Ριθπιίθγ απαφο: 2 
της ΟγΘπιίη Οταρῄίςς. Εσείς, ὁ- 
πως εἶναι φυσικό, εἶστε ο 
πἹαπαφε: της οµάδας σας και έ- 
χετε τον πλήρη οικονομικό και τε- 
χνικό έλεγχο της ομάδας. Το παι- 
Χνίδι περιλαμβάνει 16 διαφορετι- 
κά συστήµατα ανάπτυξης µε 8 
διαφορετικά στιλ και 12 διαφο- 
ρετικές τακτικές, κάτι το οποίο 
σας παρέχει απεριόριστες δυνα- 
τότητες στησίµατος της ομάδας. 
Εκτός από μεταγραφές, µπορείτε 
να διαπραγµατευτείτε συµθό- 
λαια, να δώσετε επιπλέον πριμ 
και, γενικά, να διαχειριστείτε τα 
συμβόλαια των παικτών. Μπορεί- 
τε να πάρετε πολλαπλά δάνεια 


6 ΡΟ (σαπιςς 


ΝΕ ΝΟ 


από την τράπεζα µε κλιμακούμε- 
νο επιτόκιο και να ορίσετε τις τι- 
µές των εισιτηρίων. Επίσης, περι- 
λαμβάνει 5 κατηγορίες µε µέχρι 
26 παίκτες η κάθε ομάδα, καθώς 
και δυνατότητα για µέχρι 4 ξέ- 
νους, Τέλος, υπάρχουν δυνατότη- 
τες για οργάνωση εἰυῦ οπαδών, 
διαµόρφωση ιδιόµορφων χαρα- 
κτήρων διαιτητών και πολλών ε- 
ξωτερικών παραγόντων επηρεα- 
σμού ενός αγώνα. Για πρώτη ό- 
µως φορά σε τέτοιο παιχνίδι, µπο- 
ρείτε να αλλάξετε σύλλογο, κα- 
δώς το παιχνίδι περιστρέφεται 
κυρίως γύρω από εσάς και όχι τό- 
σο γύρω απὀ την ομάδα. Δυστυ- 
χώς, όµως, δεν περιλαμβάνει κα- 
Βόλου φάσεις από τον αγώνα, 
κάτι το οποίο Όα διαθέτει η νέα 
έκδοση του 9θη5ϊδἰε 5οεςςγ. Ανα- 
µένεται κατά την άνοιξη και Όα 
διαθέτει και πιαπαφε: τµήµα, ὁ- 
πως περίπου το ΡἰαγθΓ Μαπαφσ;, 
αλλά µε τον εντυπωσιακό αριθµό 
των 1.900 οµάδων. 


Η ΜΙΝΡΟΡΟΑΡΕ 
ΚΑΙ ΠΑΛΙΣΤΟ 
ΠΡΟΣΚΗΝΙΟ 


Η Μἰπαςεαρε είναι µία εταιρία, 
η οποία εἶχε αρκετό Καιρό να πα- 
ρουσιάσει κάποιο νέο παιχνίδι. 
Στις αρχές όμως του 1994 Θα 
Κυκλοφορήσει το ΕΝΑΡΙΝΕ 
ΑΟΤΙΟΝ, παρ΄ ότι δεν σχετίζεται 
µε αεροπλάνα και η ίδια η εται- 
ρία δεν Θέλει να το αποκαλεί 
ΠΙοΙΙ «ἰπιυ]α[ίοη. 

Μοιάζει αρκετά µε το Ὀος- 
ΠΟΠ! της Μίςγοριοςθ, καθώς α- 
σχολείστε µε την τέχνη της αερο: 
µαχίας. Στην πραγματικότητα, εἷ- 
γαι ένα Ὀθαί΄θπι υρ - αν µπορεί 
να χαρακτηριστεί έτσι - το οποίο 
διεξάγεται µε αεροπλάνα. Θα 
µπορείτε να στέλνετε μηνύματα 
χλευασμού στο φίλο σας, κάτι το 
οποίο επιτρέπει το παιχνίδι. Θα υ- 
πάρχουν τέσσερα βασικά σενά- 
ρια, τα οποία αντιστοιχούν στους 
τέσσερις παγκόσμιους, 

Καθώς όµως - ευτυχώς - ο τρί- 
τος και ο τέταρτος δεν έχουν α- 
κόµα γίνει, οι κατασκευαστές έ- 
χουν τοποθετήσει υποθετικά 
στον τρίτο αεροπλάνα σύγχρονα 
Και στον τέταρτο διαστημικά 
σκάφη! 

Τέλος, εάν δεν διαθέτετε 
πιοςθηη για να συνδεθείτε µε κά- 
ποιο φίλο σας, ὃα υπάρχει και 
ΙΜο-ρίαγθις ορῄοη, όπου Όα χω- 


ρίζεται η οθόνη στη µέση και ὃα 
αεροµαχείτε στον ἴδιο υπολογι- 
στή. Είναι µία ωραία πρόταση για 
όσους απεχθάνονται τα “Βαριά” 
ΠιοΙι! αἱππυ]αήοη». 


ΤΗΕΜΕ ΡΑΕΚ 


Η Βυτοο είναι µια νέα σχετι- 
Κά εταιρία στο χώρο των Ρς 
ᾷαπιθς. Η πιο πρόσφατη µεγάλη 
της επιτυχία ήταν το ὀγπαἰςα[θ. 
Τώρα επανέρχεται ένα πρωτότυ- 
πο και πάλι παιχνίδι. 

Το Τῃεπιθ Ρατ είναι ένα 9ἱπῃ 
61η παιχνίδι, µόνο που τώρα 
φτιάχνετε ένα πάρκο αντί για µία 
πόλη. Δημιουργός του είναι ο 
Ροΐε( Μοἰγπευχ, ο οποίος έχει 
φτιάξει τα Ρορυἱου» ] και 2. 

Το παιχνίδι είναι πολύ διασκε- 
δαστικό, καθώς φτιάχνετε ένα 
πάρκο για τη διασκέδαση τῶν 
παιδιών αλλά συγχρόνως αυξά- 
γετε και τα οικονομικά σας. 

Τα γραφικά είναι πολύ πρωτό- 
τυπα και σίγουρα δεν έχει ξανα- 
παρουσιαστεί κάτι ανάλογο µε 
τέτοιου είδους “περίεργα” γρα- 
φικά. Μπορεί να φαίνεται απλό, 
όμως ο κατασκευαστής του υΠΟ- 
στηρίζει ότι εἶναι πιο πολύπλοκο 
από τα Ρορυἱους, καθώς η δια- 
χείριση ενός πάρκου δεν είναι 
εύκολη δουλειά. 

Το παιχνίδι βρίσκεται αυτή τη 
στιγµή στο τελευταίο στάδιο πα- 
ραγωγής και, όπως έχει ανακοι- 


γωθεί, ὃα κυκλοφορήσει επίσηµα 
στις 28 Μαρτίου 1994, ακριθώς 
πέντε χρόνια απὀ την Κυκλοφο- 
ρία του πρώτου Ρορυ[ου. 


ΚΑΙ Η 
ΜΙΟΚΟΡΕΟΡΕΣΤΟ 
ΧΩΡΟ ΤΟΥ 9ΡΑΟΕ, 
ΕΧΡΙΟΒΑΤΠΟΝ 


Αυτόν το µήνα είχαμε την ευ- 
καιρία να παρουσιάσουμε τρία 
από τα καλύτερα, στο είδος του 
δραςθ Θχρἰοια[ίοη, παιχνίδια στο 
οροείαἱ τθνίθν. Όμως, αναµένο- 
νται Και νέες παραγωγές σε αυτό 
το χώρο. »Ιαοατά λέγεται η 
πρόταση της ΜίςΓοριοςε και͵ ὁ- 
πως λένε οι σχεδιαστές, είναι κά- 
τι ανάµεσα σε οἰνίῄζα[ίοη και 
νήπο «οπηπιαπαθγ. Η ιστορία εξε- 
λίσσεται σε ένα μακρινό γαλα- 
ξία, ο οποίος κυβερνάται από 
5Ιαήογας. Εσείς είστε ένας από 
αυτούς και πρέπει να ανέρχεστε 
σε αξιώματα, µέχρι να φτάσετε 
να γίνετε ο Αρχοντας του γαλα- 
ξία. Αυτό γίνεται µέσω του εµπο- 


κατ αρχας, ας κάνουµε και απὀ αυτή 
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ρίου τῶν μαχών και διάφορων 
άλλων πιο ύπουλων ενεργειών. 
Θα περιέχει στοιχεία από ΕΙἠθ, 
ΥΝίπο «οπππιαπα;, Οἰνίζα[ίοη, 
Ριοϊοσίατ, Μἰάν/ηίθι και άλλα 
παιχνίδια. Σίγουρα, πρόκειται για 
ένα παιχνίδι, το οποίο δεν είναι 
δυνατόν να αγνοήσουµε. 


ΑΝΑΖΗΤΩΝΤΑΣ 
ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 
ΕΙΙάΗΤ 


δΙΜΟΙΑΤΙΟΝ 


Οι περισσότερες από τις µεγά- 
λες εταιρίες έχουν µπει γερά στη 
µάχη των ΠΙΟΠ! «ἰπιυ]α[οης. Η 
Οµἠθίη συμπεριλαμβάνεται στις 
εταιρίες που διεκδικούν µε αξιώ- 
σεις τα πρωτεία στο χώρο. 

Η νέα κυκλοφορία της ονοµά- 
ζεται Ραείῃς »ΙήΚθ και, αν δυμί- 
ζει κάτι σε ορισμένους, αποτελεί 
πράγματι συνέχεια του 5ἱΚκθ 
(οπηπιαπἀς:. 

Και το λέμε αυτό, όχι γιατί έχει 
παρόμοιο δέµα, αφού τώρα ἆλ- 
λωστε Βρισκόμαστε στον Ειρηνι- 


Ἰθνείς µε 100 Όοπι!ς ««ΓΘθῃς και φαίνεται 


Κό Ωκεανό στην περίοδο του 
δεύτερου παγκόσμιου πολέμου, 
αλλά γιατί προφανώς χρησιµο- 
ποιεί τις ίδιες τεχνικές και τα ἴδια 
γραφικά µε το πρώτο. Αυτό ση: 
µαίνει ότι σίγουρα έχει εξασφαλι- 
σµένη επιτυχία, µια και τα γραφι- 
κά του »Ιγίκο εοπιπιαπαι ήταν 
το σημαντικότερο στοιχείο της ε- 
πιτυχίας του. 

Μάλιστα, οι κατασκευαστές υ- 
ποστηρίζουν ότι τα γραφικά και 


η γενικότερη αἴσθηση έχουν βελ- 
τιωθεί και άλλο. 

Σεκινάτε απὀ το Ρθαή ΠαήρουΓ 
και πραγµατοποιείτε αποστολές, 
ενώ υπάρχουν και αρκετά 
«απιραίσῃ. 

Απομένει να δούµε κατά πόσο 
όλα τα παραπάνω έχουν γίνει 
πράξη και ποιο είναι το γενικό ᾱα- 
ποτέλεσµα. Λέτε να έχουµε το 
γέο ορόσημο στο χώρο τῶν 
ΒΙΟΙ «ἰπιυ]αήίοης; . 


ι τη στήβη τις καθιερωμένες ευχές για 


Καλή Χρονια και κυρίως, εΙρηνικες µερες µε 


οτι θᾳ εἰναι αξιοπρόσεκτο. Κυκβοφορεί στα 
εβῃ Ιανουαρίου 


πρὼτες εικόνες εἶναι ποβύ θετικές, αββά θᾳ 
ΠΡΕΠΕΙ να περιμένετε να περάσει απὀτον ε 


ξονυχιστικὀ εβΕΥχό µας. Μέχρι τον ἀἢβο 


ύγεια. Επίσης, ευχόμαστε να δούµε ακόµη µήνα, νναϊζῃ γοι!! 5ἰχ 


καβύτερα παιχνίδια µε βιγότερες απαιτήσεις 


σε δίσκο, μνήμη καιεπεξεργαστή 


Το ΤΠε | οί Ψ]κίηας εἶναι ἑνα απὀ τα 


38 ποβυ συμπαθητικᾷ και εθιστικἀ παι 


χνίδια, Το Ιδιο ισχύει και για τα ἱθπημπίπας 
αν και ῃ ὅευτερη ἐκδοση δεν µου άρεσε 
οσο Π πρὠτῃ. Εάν επιθυμείτε ἑνα μείγμα 


των δυο, το ΕΥ ΟΕ 1Π6 Ει/ΠίΕς εἰναιτοα 


ποτεβεσμα αυτής. Τα ΕιΠί6ς εἰναι τέσσερα 


μαββιαρᾶ πβασματάᾶκια, τα οποία ἔχουν ΕΠΙ 
στρευει ΠΟ µια αποστοβή στο διάστηµα 
Όµως, ο θᾳσιβιᾶς ΕΙΙΓΥ ἔχει απαχθεί και πρέ 
πει να τον σώσουν. Το παιχνίδι εἰναι 
ΡΙαϊ{ΟΓΠ] και καθένα απο τα τέσσερα βιτίος 
ἔχει τις δικὲς του ικανότητες. Θᾳ υπάρχουν 


ΤΟ Ι4ΝΝΠΠΙΟΝΝΘΓ ΠἹαΠ ήταν -- για ὁ 
Ἀ. σους δεν το ξερετε -- ῃ πρώτη ται 
νια, π οποία γυρίστηκε αποκβειστικά µε 
σοπ]ριυίθΓς και χρησιµοποιεΙ τεχνικές ν/γτιιαἰ 
ΓΕΑΙΙΥ. Τωρα, κυκΒοφορε! και σε παιχνἰδι 
και αναµενεται να ἔχει παρόμοιες εντυπω 
σιακες σκηνές, καθὼς θᾳ υπάρχει έκδοση 
μονο για (0. Αν και μάββον θᾳ πρόκειται για 
ΚάΠΟΙΟ ἄ6ΕΠΊΟ ποβυτεβείας ῃ εταιρία υπο 
στηρίζει οτι θα ἔχει αξιοπρόσεκτο 
6αΠΊΕΡΙΑΥ. Περιμένουμε νατο δούµε και απὀ 
κοντᾷ 
Τεβος, Πρέπει να αναφέρουμε ὁτι 
στην 


3 αυτες τις µερες Πρθε και 


Εββάδα το περίφημο πάν «αι (αείπα. Οἱ 


Η εκπΒβηξη του επόμενου µήνα θα 

ί- Λέγεται (δεν πειράζει που το µαρτυ 
ραω) ΝΕΑ ΙΙ: Μήίαεοςπα. Αποτεμεί, όπως | 
σως καταβάθατε, τη συνέχεια του ποβὺ επι- 
τυχηµέενου ΙΝΓΑ 

ΤΟ µόνο τρωτὸ σηµείο του πρὠτου παι 
χνιδιού, το ααΠἹεΡΙαΥ, ἔχει τῶρα θεᾷτιωθε! 
ενω στην αρχή του παιχνιδιού καθορἱ 
εαν θᾳ παίξετε το α’ζαας ἡ το αανθηῖιΓς 


χος. Αναμενοντ 


κομματι. Τα γραφικά εἰναι ποβύ πιο εντυπω 
σιακᾶ απο το πρὠτο και ακοβουθεί καιο ἡ- 


/εᾳ ξενυχτία µε το Γιάννη 
τηβεφώνου, για να βύνουμεο 


ας στον αβδο τα αιςαςθ και αανθητιΓε 


πε µε 


κοµµατια, αντίστοιχα 
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Καλή σας µας) χρονιά και 

σε όσους γιορτάζουν, κυ- 
ρίως στους Γιάννηδες, χρόνια 
πολλά. Βλέπετε, γιορτάζει και ο 
αρχισυντάκτης µας ο Γιάννης 
Πατρίκος, ο επονομαζόμενος 
“κουμπάρος” ἡ “μακρυχέρης” 
αλλά η στήλη δεν του εύχεται 
χρόνια πολλά. Αντίθετα, έχει ό- 
λες τις κατάρες των απανταχού 
µάγων αυτού του πλανήτη. Μη 
ρωτάτε το γιατί: Όσοι περνάτε 
από τα γραφεία καταλαβαίνετε. 
Σκέτο φίδι, ερπετό εἶναι ο ἁν- 
Όρωπος. Κακή χολή να του ϐγει 
που λέγε!! Σέρετε τι είναι να πη- 
γαΐνεις πρωί-πρωί στο περιοδικό 
µε τις τσίμπλες στα µάτια και έ- 
γαν Καφέ στο χέρι και µέχρι να 
γυρίσεις λίγο να χαιρετήσεις τον 
Ουμπέρτο ή τον Ηλία ο άτιµος 
γα βουτά και να σου αρπάζει 
τον καφέ; Τον πίνει δε µε 3 γου- 
λιές, σε χρόνο µηδέν|!| Την επό- 
µενη φορά σκέφτομαι να θάλω 
Βιτριόλι µέσα στον καφέ!! 


ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


υρΡρϱΡΑΤεΕ 


Τέλος πάντων, ας περά- 

σουµε στα δικά µας. Οι 
εδώ αντιπροσωπίες έφεραν αρ- 
κετά αἀνοπίυτθς αυτόν το µήνα. 
Η Οπ6θΚ 5οῄναιθ έφερε το 
ΙΟ5Τ ΙΝ ΤΙΜΕ και σε (Ρ. Προτι- 
µήστε το όσοι µπορείτε - αξίζει 
τα επιπλέον χρήματα σε σχέση 
µε την έκδοση τών δισκετών. 
ἔφερε επίσης τα ΟΟΒΙΙΝς 3 και 
ΙΝ(Α 2. Και τα δύο είναι εκπλη- 
κτικά, Ιδίως το δεύτερο Όα σας 
αφήσει στην κυριολεξία άφω- 
γους. Η κίνηση, το απἰπια[ίοη 
που έχει το σκάφος σου, φτάνει 
στα όρια κινηματογραφικής ται- 
γίας. Πραγματικά φανταστικό. 
Ἔφερε επίσης τα καινούρια 
αἀνθπίυτθς της οἰθιτα, τα ΙΑΚΚΥ 
ό, ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕΣΤ 4, ΟΑΒΚΙΕΙ. 
ΚΝΙΟΗΤ και ΩυΕΣΙ ΕΟΚ ΤΗΕ 
ΟΙΟΕΥ 4. Αγοράστε τα όλα. 
Αξίζουν πολύ. Η ΡΙΟΤΙΙΝΕ ΕΠΕ 
έφερε το ΙΑΒΥΚΕΙΝΤΗ ΟΕ ΤΙΜΕ 
της Εἰθε]τοπίς Ας που Κυκλοφο- 
ρεί µόνο σε (0. Είναι ένα αρκε- 
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«Ἔσει ΠθΟ4 Ίουµπα! 
Ὃνναν ΕΕ ΣΕ ΝΑ ΟΗΕ ΡΜ ΜΕΝΑ 


η --ᾱ ὃν Ἠὰς, 


Αν ΤΕΕ ΗΕ Νέην 


ος 


τῶς Νις ΡΕΡΙΡΟΣΧ 
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τά παράξενο αἀνεπ!υγθ. Πιάνει 
τη μυθολογία µας, το Δαίδαλο, 
το Μίνωα, το Λαθύρινθο κ.λπ. 
και τους αλλάζει τα φώτα!ῃ Στην 
αρχή είναι θαρετό παρά τα εντυ- 
πωσιακά του γραφικά και την 
καλύτερη ίσως µουσική που έχε- 
τε ακούσει ποτέ σε παιχνίδι. Αν 
όµως το προχωρήσετε λίγο τα 
πράγματα αλλάζουν. Ταξιδεύο- 
γτας µέσα στο χρόνο έχεις να 
Κάνεις πολλά... Εφερε επίσης το 
ΥΦΕΕΒΙὺΣ, το Κ.Ρ.Ο. που έχει η 
»ίθιτα στη βάση της στην Αµερι- 
Κή, Το οποίο στην Κανονική του 
έκδοση είναι πιυ]Ηρίαγεγ. Εδώ, 
όµως, έχουµε µια ειδική έκδοση 
για ένα χρήστη. Παρ΄ όλα αυτά 
το Κ.Ρ.Ο. αξίζει πάρα πολύ, οι δε 
ειδικοί το θεωρούν το καλύτερο 
Ε.Ρ.Φ. που υπάρχει σε θάση 
στην Αμερική. Η ΡΙΟΤΙΙΝΕ έφε- 
ρε επίσης τα ΟΑΤΕΝΑΥ2: 


ΗΟΜΕΝΝΟΡΙΡ και το 
«ΟΜΡΑΝΙΟΝ5 ΟΕ ΧΑΝΤΗ της 
ἰθαεπά. Σέρετε την αγάπη µου 


για τα αἀνεπίυτθς της Ιθᾳεπά. 
Το πρώτο έχει ήδη παρουσιαστεί 
στο τεύχος του Νοεμβρίου. Το 
δεύτερο έχει ένα καινούριο 
υ5θγ-ἱπίθίίαςθ που μοιάζει κά- 
πως µε αυτό της |υςαδΑής. Εχει 
πάρα πολύ έξυπνους και δύσκο- 
λους γρίφους, παρ΄ όλο που δεν 
είναι Ιθχί-οταρΒίς αἀνεπ!υ!θ. 
Δείτε το οπωσδήποτε. Εφεραν, ε- 
πίσης, το ΞΗΑΡΟΝΝ(ςΑΣΤΕΕ της 
ΟΗσίπ, ένα ιδιόμορφο Κ.Ρ.Ο. 
στο οποίο µεταμορφώγεσαι σε 
διαφορετικούς χαρακτήρες-τέ- 
ρατα, ανάλογα την κατάσταση 
που αντιµετωπίζεις. Όμολογώ ότι 
το περίµενα κάπως διαφορετικό. 
Πάντως µην το χάσετε. Τέλος, 
πριν απὀ το Φλεβάρη περιµέ- 
γουν το ΟΙΤΙΜΑ γΥΙΙ. Οι προδια- 
γραφές του είναι φοβερές. Βγαί- 
γει σε δύο εκδόσεις. Μια για 
986 9Χ και πάνω και µια καθα- 
ρά για 48ό. Η τελευταία πιάνει, 
μαζί µε την εισαγωγή, 4] ΜΒ 
στο σκληρόΙ!| Εχει εκπληκτικά 


- κά. 


γραφικά, τα πιο λεπτομερώς 
σχεδιασμένα που έχουν γίνει πο- 
τέ, Αυτή, δε, τη φορά διόρθω- 
σαν τα λάδη που έκαναν στα 
δύο υΙΤΙΜΑ ΥΙΙ (πρώτο και δεύ- 
τερο) όσον αφορά στη διαχείρι- 
ση της µνήµης. ἔτσι, όλα τώρα 
λειτουργούν Θαυμάσια. Το κατά- 
στηµα ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ έφερε µερι- 
κά αντίυπα του 9ΙΜΟΝ ΤΗΕ 
5ΟΚΓΕΚΕΕ της Ιπίοςοπι. Όποιος 
πρόλαβε τον κύριον είδε! Εξω 
έχουν κυκλοφορήσει τα ΑΜ 
ΑΝΡ ΜΑΧ ΗΙΤ ΤΗΕ ΚΟΑΒ της 
ἱυοαδβ]πι και ΚΥΚΑΝΡΙΑ 2 ή κα- 
λύτερα ΤΗΕ ΗΑΝΡ ΟΕ ΕΑΤΕ, ὁ- 
πως το ονόμασε η ἨΝεσ!ινοοα. 
Να δούµε πότε Όα έρθουν και 
στη χώρα µας. Σημειώστε επίσης 
ότι η Ορίσαἱ 5γ5ίεπις έχει φέρει 
το ΚΕΤΟΚΝ ΤΟ ΖΟΚΚ, στην έκ- 


γ. οἱ 


"κ. α Ιησίαξ {5 σαιτ 


αλ. 


α Γιαγιά Τοι 


ὡδι ἕ 


δοση για (0) φυσικά. Επιδιώξτε 
να το δείτε, αξίζει πάρα-πάρα 
πολύ. Επίσης, αυτές τις µέρες πε- 
ριµένουμε και τα: ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ 
ΒΑΚΚ 2, της Ιπίοφίαπιες, 
ΙΝΝΟςΕΝΤ υΝΤΙΙ 6ΑὐΟΗΤ της 
Ρογοποσίς, το οποίο είναι και το 
πρώτο αἀνεπ!υΓθ της γνωστής ε- 
ταιρίας - αν δεν κάνω λάδος, 
καθώς και το ΚΚΟΝΟΙΟΟ: ΤΗΕ 
ΝΑΖΙ ΡΑΚΑΡΟΧ της 
(αρήθνοικς Οαπιθνα(θ. Για το 
τελευταίο σημειώστε ότι κατα- 
λαμβάνει 2] ΜΒ στο σκληρό δί- 
σκο. Εκεί που έχουν φτάσει τα 
μεγέθη των παιχνιδιών, αλλά και 
των “σοβαρών προγραμμάτων” 
[το ΥΜΜΟΕΌ ό πιάνει περίπου 25 
ΜΒ], ένας 400 ΜΒ σκληρός δί- 
σκος έχει γίνει απαραίτητος. 


151. ΤΗΣ γα οη: αν. 
5 τγποι οσγ"τ 


Ρ5 οργιά 


Μια σηµαντική είδηση, αν 

και όχι τελείως εξακριθω- 
µένη: Η Αρρίθ στον ειδικό κοµπι- 
οὗτερ που κατασκεύασε, ο οπο 
ίος περιέχει ούτε λίγο, ούτε πολύ 
έναν ΜαεἰπιοσΏ και ένα 48ό 
συμβατό! [επιτρέπει στο χρήστη 
γα µεταπηδά από το ένα λει- 
τουργικό στο ἆλλο), διάλεξε και 
τοποθέτησε την ΡΕΟ ΑὐΡΙΟ 
ΜΡΕΟΤΕΙΜ 16 κάρτα ήχου. Αυ- 
τό για όσους εξακολουθούν να 
µη Θέλουν να παραδεχτούν ότι 
τα πράγματα στο χώρο των ]ό 
µπιτων καρτών ήχου έχουν αλ- 
λάξει ριζικά. 


Για το τέλος άφησα το 
»ΤΑΕ ΤΑΕΚ: 0ΡΟΕΜΕΝΤ 
ΕΙΤΕ της ΙπΙθγρἰαγ. Ενα ἀθπιο 
3ΜΒ που είδα, δείχνει τουλάχι- 


ή σπα! οσο αα | 
για α ραγτίγο ο 


ηµειώστε δύο πολύ σηµα- 

ντικἀ πακέτα που κυκλο- 
φόρησαν και αφορούν στο χώ- 
ρο των Κ.Ρ.Ο5. Το ένα περιλαµ- 
Βάνει τα τρία ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΒΕΗΟΙΡΕΚ και το άλλο τα 
ΥΝΙΖΑΚΡΕΥ Υ, Υ! και ΥΙ. (Το τε- 
λευταίο εἶναι το περιβόητο 


(πυαάθις οἱ ἠιε Ὠαής Φαναπῇ). 


στο, µια κλάση ανώτερο από το 
πρώτο της σειράς, το 25Η] 
ΑΝΝΙΝΕΕΞΡΑΒΥ, κυρίως στον το- 
µέα των γραφικών, όπου έχει γί- 
γει μοναδική δουλειά. Οἱ φίλοι 
της σειράς δεν έχετε παρά να 
Κάνετε λίγη υπομονή ακόµη. 
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ΙΑΚΛΑΥ ΙΑΡΕΕΚ. Ο πιο διάσηµος (µετά από µένα|) και ο πιο 
ερωτύλος (µετά τον αρχισυντάκτη µας!/) χαρακτήρας που έχει 
εμφανιστεί ποτέ, [αγγ ο ακαταµάχητος, ο γκαφατζής,ο 
αισιόδοξος, ένας όχι και τόσο καθηµερινός τύπος, ο οποίος 
όµως αντιπροσωπεύει καλύτερα από οποιονδήποτε άλλον τους 
πόθους όλων των αρσενικών της γης. Ναι, ο (αγγ είναι πάλι 
εδώ, σε νέες περιπέτειες µε εννέα αυτή τη φορά γυναίκες!/ Και τι 
γυναίκες; Λία προς µία, ουρί του παραδείσου που λένε!!! 


του Αντρέα Τσουρινάκη 
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αγγ ἶ5 ΏαεΚ και να αλλα- 
γές η ύλη του περιοδικού. 
Το ΚΡΟ «Ιουάς οἱ Χθεη Όα 
παρουσιαζόταν σε έξι σε- 
λίδες και στη Θέση του 
ἰατη εἶχε γραφτεί το 
Φμαάον/σα»ίθι της Οµοίπ. 
Όλα όµως όλλαξαν, µε τον 
ερχομό του |αγ. Το (ἰουάς οἱ Άθεη γίνε- 
ται τετρασέλιδο, το οΠαάον/σαρ!θΓ πάει σε 
επόμενο τεύχος και, φυσικά, ο [α[ηγ μπαίνει 
εξασέλιδος. Γιατί ένας ἰατηγ υπάρχει, ένας 
και μοναδικός, και τον περιμέναμε δύο ο- 
λόκληρα χρόνια τώρα. 


ΣΕΝΑΡΙΟ -ΔΡΑΣΗ 

Τριγυρνώντας κάποια µέρα στην παραλία 
Μυςεἰε Βθαςῃ (!), Βρίσκεσαι µπροστά σε 
μερικούς µποντι-μπιλντεράδες. Εκείνη τη 
στιγµή µια τεράστια λιμουζίνα σταματά 
µπροστά σας και µια πανέμορφη ξανδιά γυ- 
ναίκα θγαίνει και φωνάζει ότι Θέλει κάποι- 
ους για ένα επεισόδιο του τηλεοπτικού σό- 


ΠΑΙΧΝΙ 


Επομ Ισ τότη 


ἡ 
ες ΡΟΚ Οκ ἳ τα έτς 


1 ΔΕΥΝ Αγιά ο. σαιτ 


μη λε ἐπίρ Όλα 5η: 

ες, ης 411 Υπ, "Ἠσηκί ἃχι 
τσ μο η ίσης αγά ἴο α ειατφ 
..- Α5 518 αανιαίε αν ασίκφ 


η] 


ου ’5Ια[[ίοης” (επιβήτορες!!/). Αυτοί πλησιά- 
ζουν στο αμάξι και παρασέρνουν και εσένα 
µαζί. Μόλις ακούνε για το σόου, φεύγουν 
τρέχοντας [σάτιρα των µποντι-μπίλντερς ότι 
αντί για “άντρες” γεμάτοι µυς εἶναι 6αγ5] 
Και μένεις µόνος σου. ἔτσι, η ξανθιά σε 
παίρνει στη λιμουζίνα και, µετά από λίγο, 
βρίσκεσαι µέσα στο στούντιο, όπου µαγνη- 
τοσκοπούνται τα επεισόδια της σειράς. Η 
µοίρα σου είναι προδιαγεγραµµένη. Μια 
ζωή ανήκεις στους χαµένους. ἔτσι, και εδώ 


1ο 615υγε δη ἵαντή Β 
μαψο ον πα ρα 


ΙΑ τοι ον ΑΦΗ Ωω ΙΓΝ 


Έσισυγε δω Τπνγγη Ὁ 


εἶναι κανονισµένο να εἶἰσαι ο δεύτερος από 
τους συμμετέχοντες που πρέπει να χάσει. 
Χάνοντας, “κερδίζεις” ένα εισιτήριο για 
ένα πολυτελές ξενοδοχείο, το (οσία Ιοῄα 
[). Εδώ, όµως, αρχίζουν τα τραγελαφικά 
στιγμιότυπα της υπόθεσης. Δεν µπορείς να 
φύγεις από το ξενοδοχείο, αν δεν πληρώ- 
σεις το λογαριασμό σου. Εσύ όµως ήρθες 
εδώ καλεσμένος, χωρίς τα ανάλογα χρήµα- 
τα. Από παράλειψη, οι υπεύθυνοι του σόου 
δεν ειδοποίησαν για σένα και, έτσι, στο ξε- 


ΕΠΟΧΗ 


ΟΙ ΓΥΝΑΙΚΕΣ ΠΟΥ ΣΥΝΑΝΤΑΣ ΚΑΙ 


Β 
υ 
κ 
σ 
υ 
Ν 
Ρ 
Υ 


Επ Εση ΕΕΕΕΙΣΕΙΣ: 


νοδοχείο περιμένουν να πληρώσεις!/ἱ Τέλος 
πάντων, όλα πάνε στραβά, σου δίνεται ό- 
µως η ευκαιρία να γνωρίσεις Ο καταπληκτι- 
κές γυναίκες, τις περισσότερες απὀ ΟΠΟΙΟ: 
δήποτε άλλο επεισόδιο της σειράς. Αυτά, 
ὡς πρώτη γεύση του σεναρίου. Και τούτο, 
διότι στην ουσία το {α{ηγ ὁ εἶναι µια τρελή 
σάτιρα των αμερικανικών - και όχι µόνο - 
σεξουαλικών ηθών. Ως σάτιρα παίρνει, χω- 
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ρίς κανένα στοιχείο υπερβολής, άριστα. 
Διακώμωδεί µε πολύ ακραίους τρόπους 
“θέλω”, καταναλωτικά πρότυπα και µη, σε- 
ξουαλικές συμπεριφορές, φαντασιώσεις και 
πολλά άλλα. 

Ο ΑἱΙον/θ αυτήν τη φορά ξεπέρασε ακό- 
µη και αυτόν τον περιθόητο Μειθ!ΖΚΥ. Ειλι- 
Κρινά, δεν µπορώ να φανταστώ τι μένει πια 
για το επόμενο | αιπγ!! 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Σε ένα ἀθππο, που είχαμε δει, τα γραφικά 
είχαν σχεδιαστεί σε ὀ40χ4θ0. Δεν ξέρω αν 
αυτό γίνει στην έκδοση για (0, µια και το 
επιο αυτό ήταν σε ΟΡ. Το παιχνίδι, όµως, 
είτε σε ΡΟ» είτε σε ἨΝΙπάον, “τρέχει” σε 
ανάλυση 320χ200. Η 5ίθιτα έχει προσπα- 
Βήσει να αλλάξει ως ένα βαθµό το υ56:- 
ἰπιεήίαςθ της. Τα γραφικά τώρα πια δεν κα- 


ΟΙ ΕΡΩΤΙΚΕΣ ΤΟΥΣ ΠΡΟΤΙΜΗΣΕΙΣ... 


ῬαςῬ τυ 


ταλαμβάνουν όλη την οθόνη. Στο κάτω µέ- 
ρος της υπάρχει µονίµως το «οπ/τοἱ ραπ6 
µε τις εντολές - ἴεονς: ΥΜΑἰΚ, ΙΟΟΚ, υ5ε- 
ΑΕΤΙΟΝ, ΤΑΚΕ, ΤΑΙΚ, ΖΙΡΡΕΕ, «ΟΝΤΚΟΙι 
ΡΑΝΕΙ και 5(ΟΚΕ. 

Αξίζει να σημειωθεί ότι η δίειτα για πρώ- 
τη φορά ξεχωρίζει τα ἶςομς [35Ε και ΤΑΚΕ, 
γιατί αλλιώς υπήρχαν κάποια προθλήµατα. 
ἔτσι, π.χ., τώρα πια για να κάνεις [)9Ε ένα α- 


ντικείµενο, κάνεις σε αυτό πρώτα κλικ µε το 
ΕΤ ἵεοη και µετά κάνεις κλικ το αντικείµε- 
νο αυτό εκεί όπου επιθυμείς. 

Το «ΟΝΤΕΟΙ ΡΑΝΕΙ ρυθμίζει τα: ΠΕΤΑΙΙ, 
ΥΟΙΙΟ)ΜΕ, 9ΡΕΕΡΌ και ΤΕΧΤ. Κάτω από αυτά 
και στο κάτω µέρος της οθόνης εµφανίζε- 
ται επίσης µόνιµα το ΙΝΥΕΝΤΟΒΥ σου. 

Τοποθετώντας τον κέρσορα στο πάνω 
µέρος της οθόνης και κάνοντας κλικ το 


πλήκτρο του ππουςθ, εµφανίζεται ένα ρυ||- 
Αονπ μενού, όπως αυτό που είχε η δίθιτα 
στα αἀνοπίυτθ΄της, όταν τύπωνες τις εντο- 
λές, δηλαδή όταν είχε το παλιό υ5ει- 
ἱηίθιίαςς. Αυτό το ἱπίθιίαςθ, που η οἰθιγα 
το υιοθέτησε γύρω στα 1985, το είχε πάρει 
από τον Αἰαῃῖ τότε, κυκλοφορούσε τα παι- 
χνίδια της και για Αἰαῃῖ και για |ΒΜ-συμβα- 
τά), και τώρα υπερηφανεύεται ότι πρωτο- 
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χρησιμοποίησε αυτό το σύστημα προτού 
εμφανιστούν τα ἨΜΙπάον. Το µόνο που δεν 
µας λέει είναι γιατί τόσο καιρό το είχε πα- 
ρατήσει Και το ξαναθυµήδηκε μόλις τώρα. 
Τέλος πάντων. 

Στο ρυ]-άοΜη μενού βρίσκεις, εκτός 
των άλλων, και τις εντολές ΟΡΕΝ [1ΟΑΏΌ/ 
ΚΕΞΤΟΚΕ/ΕΖ], 5ΑΝΕ Ας (Ε5) και 5ΑΝΕ 
[που σώζει πάνω στο τελευταίο σου σώσι- 
μο). 

Οι κέρσορες έχουν την κόκκινη κουκκί- 
δα, που δείχνει σε ποιο σηµείο πρέπει να 
κάνεις κλικ (από το ΕΓθάάγ ΡΠαικας), ενώ 
το σκοράρισμα συνοδεύεται από ήχο. 

Γενικά, ο ήχος του είναι Βαυμάσιος, µε 
πολύ καλό 5ρθθεΠ, ειδικά στην παραλία µε 
τη 5μαῦίθθ, µε αποκορύφωμα οπωσδήποτε 
το Βοἰετο του Κανε]. 

Ετσι και αλλιώς, µπορείς να ακούσεις 
όλα τα µουσικά Θέματα, 16 συνολικά, στο 
µαγνητόφωνο της (αναγίοςΒἰ στο Α6{ο- 
Εῖς5. 


1θἵξυγε διΗξ Τανγή Ε 


ὮΠΑΡΙΑΥ Α 


"ᾗ1.ν ο φοῖ 189 Τη ἰχιάθςοΘνι 


ΟΥΕΚΤΥΕΞ 
ΘΥΔΒΙΥ οἱ ΞΒΥΑ, 1ΔυΕγ8ὰ νοῖν. 
οΥ”ςΥ Α 
Ῥεδβιιῖν. 
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ἵ ΞΗΙΧΛΥΛΕΣΥ οἱ ἃ ΞΙΥΡΙΕ 
ΞΡΜΕΧΥΕ, οσεδῖεὰ ΥΘΔΤΙΣΥΘΙν ὃν οχἦιε οὲ ΕΔΥΤΝΞ 
Ξέωλρ]εξῖ Στου Όλε ΣΥ οχι οὲ ἃ ΞἰχΦ]ε. 
Ῥοδί]ν ΞΕΟΥΕΏΠΟΥΞ 
μεεΏνλε, ος νγι9 Αγι ορρεοῖ οὲ ο]δξξίο 


Το εἴξυνγε θεα Έδτνγο Ε 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρά του ως σάτιρα σεξουαλι- 
κών, και όχι µόνο, ηθών είναι φοβερή. Το 
χιούμορ του, πηγαίο και δυνατό, Όα σας ξε- 
τρελάνει. Είναι σίγουρο ότι α γελάσετε µε 
την Ψυχή σας. Οι γρίφοι του είναι σχετικά 
εύκολοι, έχει δε το µεγάλο προσόν να ανή- 
κει στα λεγόμενα “ανοιχτά” αἀνεπίυτες, 
δηλαδή σε αυτά που µπορείς να επισκε- 
φδείς σχεδόν όλες τις τοποθεσίες από την 
αρχή του παιχνιδιού. Ετσι, ο χρήστης - παί- 
κτης διευκολύνεται πάρα πολύ. 

Η 5ίειτα έχει ενσωματώσει στο παιχνίδι 
σχεδόν όλα τα ΠἰηΙ5, τα οποία Όα χρεια- 
στείτε για τους γρίφους του παιχνιδιού. Τις 
περισσότερες φορές, ο ἰατηγ θα σας υπο- 
δεικνύει σε γενικές γραµµές τι πρέπει να 
Κάνετε. [Ποια είναι η λογική του παιχνιδιού; 
Είναι προφανές ότι ο ἐρωτάς σου είναι η 
πάµπλουτη, επιτυχημένη και πανέμορφη 
μαπιατα (ουάου] όπως κάνουν και οι Αµε- 
ρικανοί!/). Για να τη “ρίξεις”, όµως, ὃα χρει- 


αστείς µια σειρά αντικειμένων. Από τις ἆλ- 
λες οκτώ “κοπέλες”, πρέπει να πάρεις κάτι, 
το οποίο ὃα δώσεις στη 59ῄαπιατα. Μια 
ογεβίά απὀ τη Κο56, ένα ἀἴαπιοπά από τη 
Τηυπαειβίτἁ, ένα ρεα( από τη (Παι/οῄς, 
ένα Ὀτασείθί από την Βυτουπαγ, ἨΜοιάς οἱ 
γγιδάοπι από τη ΜθΓΠΙγ και «Παπιραρπθ 
από τη 5μαῦ[θρ. 

Η ἱαπιρ οἱ Κπον/θάᾳθ γίνεται από µια 
λάμπα στην παραλία, το οε[[υ]ήθ που αφή- 
γει η Οεπηπιῖθ και ένα σπίρτο (το ανάθεις 
µε το Ζἱρρι ἰςοπ], ενώ το ΠΙοάθΓη 
σευἱρίυτθ δημιουργείται απὀ το χρυσό µε- 
γταγιόν σου, αφού συναντηθείς µε τη 
(ἨαήοῇΗθ στο Εἰθείγο-θμοςΚ Γοοη!. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Σεκινώντας, κάνεις κλικ το ΙΟΟΚ κέρσο- 
ρα στην κοπέλα στη ρεσεψιόν. Κάνεις κλικ 
δύο φορές τον ΤΑΙΚ κέρσορα σε αυτήν 
12). Σου δίνει το κλειδί του δωματίου σου. 
Τώρα, κάνεις πέντε φορές κλικ τον ΤΑΙΚ 
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Εκπληκτικό χιούμορ, µία φοθερή σάτιρα των 
αμερικανικών - και όχι µόνο - ηθών. 


ο αι ] 
. ο 
. αω[ ] 
Μας 


88ο 


κέρσορα πάνω της. Σου λέει για το πρόβθλη- 
μά της και σου υπόσχεται “τα πάντα”, αν τη 
Βοηδήσεις (:-3/σύνολο 5). Κάνεις άλλη µια 
φορά κλικ τον ΤΑἰΚ κέρσορα πάνω της και 
µετά κάνεις κλικ στο ΕΧΙΤ. Κατόπιν, κάνεις 
Κλικ το ΖΙΡΡΕΕ κέρσορα στη ρεσεψιονίστ, 
την Θαπιπίς, Ανεβαίνεις τις σκάλες στα 
δεξιά. Πάνω, κάνεις κλικ τον ΙΟΟΚ κέρσο- 
ρα στην πράσινη πόρτα στα δεξιά. Είναι το 
δωμάτιό σου. Παίρνεις το κλειδί και το κά- 
γεις κλικ πάνω στην πόρτα. Την ξεκλειδώ- 
γεις [1:9/ 10Ο) και μπαίνεις µέσα. Πάνω στο 
τραπεζάκι κάνεις κλικ το ΙΟΟΚ κέρσορα 
στις τρεις κάρτες, την µπλε (:-2/12) τη µοθ 
[1:2/14) και την κόκκινη 
Η:2/16). Τώρα, κάνεις 
Κλικ τον υ5Ε ή ΟΕΤ κέρ- 
σορα στο τηλέφωνο. 
Παίρνεις το 71 (11/17]. 
Παραγγέλνεις ό,τι θέλεις. 
Σανακάνεις κλικ στο τη- 
λέφωνο. Παίρνεις το 75 
[1:9/26). Θα σου αφή- 
σουν ένα “δώρο” στο µα- 
ξιλάρι σου. Κάνεις ξανά 
Κλικ στο τηλέφωνο. [Παίρ- 
γεις το 7ό [48/34]. Κά- 
γεις κλικ το 05Ε κέρσορα 
στην πόρτα που βρίσκεται 
πιο αριστερά. Μπαίνεις στην τουαλέτα. Κά- 
γεις κλικ στη λεκάνη. Τραθάς το καζανάκι. 
Κάνεις κλικ στο νιπτήρα. Βγαίνει καφέ νε- 
ρό!| Σανακάνεις κλικ στο νιπτήρα για να 
τον κλείσεις και κάνεις κλικ το ἱ5Ε κέρσο- 
ρα στην πόρτα. Στο δωμάτιό σου, κάνεις 
κλικ το Ι95Ε κέρσορα στο τηλέφωνο. Παίρ- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


γεις το Ζό. Θα έρθει κάποι- 
ος να φτιάξει το γιπτήρα. Κά: 
γεις Κλικ τον ὼ5Ε κέρσορα /' 
στη δεξιά πορτούλα (ντου- | 
λάπα). Φεύγεις νότια. Εξω, 
κατεβαίνεις τις σκάλες και 
τις ανεβαίνεις πάλι. Παίρνεις 
µε τον ΟΕΤ κέρσορα το κλει- 
δί σου και κάνε το κλικ στην 
πόρτα. Μπαίνεις µέσα. Κά- 
γεις κλικ το ΙΟΟΚ κέρσορα 
στο μαξιλάρι του κρεβατιού 
σου. Η υπηρέτρια σου έχει 
αφήσει ένα εοπάοπι| Κάνεις 
κλικ σε αυτό τον ΟΕΤ κέρσο- 
ρα και το παίρνεις [14/38]. 
Κάνεις κλικ το ΙΟΟΚ κέρσο- 


Τ615υγε 5υί Ίανγντα 5 
νι --ἲ : Ι 


ρα στο «οπάοπῃ (ΘχίΤα ππα[!!//). Κάνεις κλικ 
Το Ὀ)5Ε κέρσορα στην πόρτα της τουαλέ- 
τας. Μπαίνεις µέσα. Ο υδραυλικός είναι 
εδώ και επιδιορθώνει το νιπτήρα. Κάνεις 
κλικ το ΙΟΟΚ κέρσορα στον υδραυλικό 
{Μαικ). Κάνεις κλικ τον ΟΕΤ κέρσορα πάνω 
του. Παίρνεις ένα γαλλικό κλειδί (Μγθηςβ 


σμαρε ρ ος 1ἱρ Ομ! 


Γ815ΗτΕ θΗἱ ΤςΥΥΩ 5] 


ΕΕ ΕΙα] πα 


[1:8/46). Ἑανακάνεις κλικ 
τον ΘΕ] κέρσορα πάνω 
του. Παίρνεις µία λίµα (Η|6) 
[1:8/54). Κάνεις κλικ τον 
ΤΑΙΚ κέρσορα πάνω του. 
Κάνεις κλικ το ΗΑΝΟ κέρ- 
σορα στην πόρτα για να 
ϐγεις έξω. Ἐεκινάς να πας 
γότια. Βγαίνει ο υδραυλι- 
κός. Βγαΐνεις έξω πηγαίνο- 
ντας νότια και κατεβαίνεις 
τις σκάλες. Στη ρεσεψιόν 
πηγαίνεις µία οθόνη αρι- 
στερά και κάνεις κλικ το ΙΟΟΚ κέρσορα 
στην πόρτα. Κάνεις κλικ τον 05Ε κέρσορα 
στην πόρτα [Ηεα[ήι 9ρα) και μπαίνεις µέ- 
σα... Η συνέχεια στην οθόνη σας... . 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ανν 10 
- ανν τα φανος. 
6 δισκέτες των 1.44 και το 
εισάγει η ἄγθοΚ 5οΗννατο. 
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πα ος γραφικά ΝΟΑ 
στην πα ος 320χ200. 


ΟΤΡΑΤΕΟΥ 
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Μἰειορτοςθ τον τελευταίο καιρό µας 
έχει κατακλύσει µε παιχνίδια σἵτα- 
ΙΘΟΥ και σἱπιυ]α[ίοη». Κάθε µήνα κυ- 
Κλοφορεί και ένα καινούριο στην α- 
γορά. Κάποιος εύλογα Όα υπέθετε ότι τα παιχν/- 
δια της κυκλοφορούν βιαστικά στην αγορά, οπό- 
τε και η ποιότητά τους Όα εἶναι η χειρότερη δυνα- 
τή. Ωστόσο, αυτό δεν ανταποκρίνεται στην αλή- 
θεια. Το χειρότερο παιχνίδι της ήταν απλώς “κα- 
λό”. Τώρα μάλιστα που µπήκε και η 5ρθο/υπῃ 
ΗοΙοῦγ/ε (Ε-]ό Εαἰεοη, ΒΙΟΙ! οἱ χε Ιπίτυάει στο 
“χορό”, σίγουρα τα παιχνίδια της Μίειοργοςθ ὃα 
γίνουν ακόµη καλύτερα. Η εταιρία αυτή είναι 
Μαρίει των σιπαίΘογ Και των οἰπιυ]αήος. Θυμάμαι 
χαρακτηριστικά µία συζήτηση που είχαµε κάνει µε 
το Γιάννη Πατρίκο και τον Αργύρη Γιαγιά. Μπήκα 
στο γραφείο του Ρς Μα»!ει και είπα: “Γιάννη, έφε- 
ρα το νέο παιχνίδι για το οἱγαίθογ τονίθνι.’ Εκεί- 
γος ρώτησε: “Μἰειοριοςθ;΄ Και απάντησε ο Αργύ- 
ρης: “Ποια άλλη;΄ Αυτό και µόνο αποτελεί αρκετή 
διαφήμιση. 
Και µερικά νέα από το χώρο της ΜίεΓοριοςθ. 


16 ΡΟ (αππιος 


ο του Δημήτρη Ζούλια 


Ετοιµάζει το »ἰαήοτά, ένα διαστημικό σἱταίθογ αλ- 
λά εντελώς διαφορετικό απὀ το επίσης καινούριο 
Μαρ!ει οἱ Οήοπ, το οποίο έχουµε ήδη παρουσιά- 
σει. Τα γραφικά και η πλοκή του Ὁα είναι κατα- 
πληκτικά και ισχυρίζονται ότι Όα δέσει νέα 
σἱαποατάς στο χώρο τῶν 5ιαϊθοίς 9απῃθς. Η επό- 
µενη κυκλοφορία της Όα είναι το Ε-]4 Πείεπάοι, 
ο εξοµοιωτής του Ε-]4 Τοπικα!. Ισχυρίζονται ότι 
θα είναι ρεαλιστικότερος παρά ποτέ. Τα νέα που 
λαμβάνουμε αναφέρουν - αν και σίγουρα ὃα το έ- 
χετε υποθέσει - ότι το Ε-]4 Πείεπαςι κυκλοφορεί 
για να “χτυπήσει” το Τοπαςο. Θα δούμε. Και τώ- 
ρα, υποδεχτείτε το 5υΏν/αι» 2050..! 

Η εισαγωγή του είναι πολύ καλή. Σας θάζει α- 
µέσως στην υπόθεση. Το υποθρυχιοφόρο σας (ὁ- 
πως το αεροπλανοφόρο μεταφέρει αεροσκάφη, 
έτσι αυτό μεταφέρει µικρά καταδιωκτικά υποθρύ- 
χια) ειδοποιήθηκε ότι υπάρχουν παραβάτες του υ- 
ποθαλάσσιου χώρου της χώρας σας. Αμέσως λοι- 
πόν καλείστε να αντιμετωπίσετε τον εισβολέα. 
Ακολουθεί σύντομη µάχη (σύντομη γιατί είστε κα- 
λός “πιλότος”) και µετά από λίγο ο εχθρός σας ε- 


ΟΤΡΑΤΕΟΥ 
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κρήγνυται ...χωρίς φλόγες... παρά µόνο µε ήχο. το οποίο Βλέπετε το γενικό αντικείµενο της επόµε- 
ον. αρκετά πόδια κάτω απὀ την κής Εταιρία - αποστολής σας. (οπῄᾳυτε 5υ05, µε την . 
της Θάλασσας... παρουσίαση είναι πολύ καλή εξοπλίζετε τα υποβρύχιά σας κ.ά., τα οποία ὃα 
αλλά σύντομη. Βέβαια, καταλαμβάνει 5.5 ΜΟγΙες, συζητήσουμε παρακάτω. Τέλος, υπάρχει και η ευ- 
τα οποία µπορείτε να τα σβήσετε. Παρ’ όλα αυτά, ͵ γόητη επιλογή "5ιαή Μἰςσίοπ”... Εδώ πρέπει να πω 
αν καταλάµθανε ό.5 ΜΟγΙ65, Όα ήταν μεγαλύτε- Ὑπολογιστές ότι υπάρχει και ένα υποτυπώδες «απιραίση µε τίτ- 
ρη σε διάρκεια! Αμέσως µετά την παρουσίαση, το λο Ιταϊπίπα, το οποίο περιλαμβάνει 10 εκπαιδευτι- 
παιχνίδι σάς αναγκάζει (1) να κάνετε «αἰίρταίθ το Τύπος κές αποστολές. Μπορείτε να το παραλείψετε, αν 
αναλογικό σας |ογ5ήςΚ. Αυτό αποτελεί ένα “κα- όμως το φέρετε σε πέρας, οι ανταµοιθές από κά- 
τά” γιατί, αν δεν έχετε αναλογικό, Όα έχετε µία θε σας αποστολή Όα είναι σηµαντικά µεγαλύτε- 


πρόσθετη επιθάρυνση αγοράζοντας ένα. Ούτως 
ή άλλως, το παιχνίδι στο αιοαάθ σηµείο παίζεται 
πιο εύκολα µε |ογςήςΚ. Το Θέμα είναι ότι, αν δεν έ- 
χετε |ογ»ήςΚ, δεν µπορείτε να μπείτε στο παιχνίδι! 
Αυτό ας καταγραφεί ὡς µειονέκτηµα, το οποίο εἴ- 
ναι Και το µόνο σηµαντικό. Μετά από το «α[ίργα- 
ἤοη Βλέπετε τα εΓθα!ῖ και ύστερα µπαίνετε στο 


ρες. Ας δούμε 
συνοπτικά τα 
«απιραΐοης από 
το ευκολότερο 
στο δυσκολότε- 


ρο 


1) 5εα οἳ 


μενού ναραπ. Βρίσκε- 
του παι- στε στη δάλασ- 
χνιδιού. νρεες σα της Ιαπωνίας. 
Εκεί, ὃα ΤΟΡΕΙΗ Αυτή είναι µία πε- 
ερωτη- ΜΙΜΕ ριοχή, η οποία διεκδικείται από το 200ό από τους 
δείτε νο. Ιάπωνες, τους Ινδονήσιους και τους ΘΦιλιππινέ- 
για µία ζους. 
λέξη Εσάς, 
από το σ--α-ης 
πιαπυα προ- 
και µε- σλαμθά- 
τά θα γει µία 
μπορέ- ιαπωνική 
σετε, ε- πολυε- 
πιτέ- Θνική για 
λους, να παϊξετεἰ Οι επιλογές ναις- 

του μενού έχουν ως εξής: “βοηθή- 
Νεν/ οαπιραίση, που σας επι- σετε” 
τρέπει να επιλέξετε ανάµεσα στην ᾱ- 


στα 4 «απιραΐοης τα οποία 
προσφέρει το παιχνίδι. οίπιυ- 
|αϊθα «οπιθα!, που σας επι- 
τρέπει να εξασκήσετε τα δο- 
λοφονικά σας ένστικτα χωρίς 
να πάθετε τίποτα. ΡΙΙο! Κο»ίθ;, 
από όπου µπορείτε να δηµι- 
ουργήσετε έναν πιλότο και να 
δείτε πόσα χρήματα έχει συ- 
γκεντρώσει από τις αποστο- 
λές και τα µετάλλιά του κα- 
Βώς και σε ποιο «απιραίοη 
Βρίσκεται. Μἰςείοη Βιθῄπα, µε 


ποµάκρυνση οποιουδήποτε 
μη-]άπωναί Εχετε απεριόρι- 
στες αποστολές στη διάθε- 
σή σας για να επιτύχετε αυ- 
τόν το σκοπό. 

2) 5ουΗι ϐμίπα. Εκεί τα 
πράγματα έχουν σχέση µε 
τα ναρκωτικά και, συγκεκρι- 
μένα, µε το όπιο. Σας προ- 
σλαμθάνει η κινέζικη κυβέρ- 
γηση για να βοηθήσετε στην 
πάταξη του εμπορίου ναρ- 
κωτικών. 
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3) Απίαγεῆκα. Εδώ τα πράγµατα δυσκο- 

λεύουν! Οι Ρώσοι, οι Αμερικανοί και οι |άπω- 
γες προσπαθούν να καταλάβουν την Ανταρ- 
κτική, εξαιτίας των πολύτιμων κοιτασμάτων 
πετρελαίου. Εσάς, σας προσέλαθε µία αµε- 
ρικανική πολυεθνική για να Βάλετε τέλος 
στο πρόθληµα αυτό... όµως µε µόνο Ὁ απο- 
στολές. Με λίγα λόγια, σας λένε: “Κόψτε το 
κεφάλι σας... εµείς Ὁ αποστολές πληρώνου- 
με, 
4) Νογήι ΑΗαπιῖς, Η µαφία χτυπά και 
υποβρυχίως και μάλιστα έβαλε στο στόχα- 
στρό της τον Καναδά. Είστε µε το µέρος του 
Καναδά φυσικά... Σκοπός σας είναι να κατα- 
στρέψετε όλα τα υποβρύχια ορυχεία που έ- 
χει η µαφία. Μετά, φάτε Και µία µακαρονά- 
δα προς τιµή του αρθρογράφου! 

Όπως διαπιστώνετε, το παιχνίδι εἶναι αρ- 
κετά µεγάλο, “πάσχει” όµως από το ελάττω- 
μα του Εἰείάς οἱ Οοηγ. Δεν µπορείτε να πα- 
ῥρασκευάσετε τα δικά σας σενάρια. Όμως, 
τα γραφικά, ο ήχος και οι αποστολές του α- 
ντισταθµίζουν αυτή την απώλεια µε το παρα- 
πάνω 
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ΤΑΡΡ 


Ας δούμε, όµως, θήµα Βήμα µία αποστο- 
λή. Πρώτα πηγαίνετε και διαλέγετε ένα 
«απιραΐᾳη. Αυτό εἶναι το Νοημ Αἠαπής, 
Υστερα, πηγαίνετε στο Μἰςσίοη Βιθῄπο και 
διαβάζετε το γενικό αντικείµενο της απο- 
στολής σας, το οποίο εἶναι να καταστρέψετε 
όλα τα ορυχεία της µαφίας σε ένα συγκεκρι- 
µένο τοµέα! Θα µου πείτε πως “είναι εύκολο 
αυτό”. Η απάντησή µου εἶναι ότι είναι πολύ 
δύσκολο, αφού δεν πρέπει να σας αντιλη- 
φθούν ότι τα καταστρέψατεἰ Αν γίνει αυτό, 
δεν θα πληρωθείτε ούτε ένα δολάριο! Όσοι 
από εσάς έχουν παίξει κάποιο απὀ τα 
γΜοιέραςεΚ, Κθα 5Ιουπι Εἰσίπα, ό88 Αῄαεκ 
5υ0, »]επί 5θνίοε |, ΙΙ, θα έχετε µάθει ότι το 
µεγαλύτερο όπλο ενός υποβρυχίου είναι η 
σιωπή του, το ότι είναι αόρατο. Όμως, τα τε- 
λευταία τεχνολογικά µέσα επιτρέπουν την α- 
νἰχνευσή του, εάν δεν προσέχει ο κυθερνή- 
της, Σκοπός σας εἶναι να εκµεταλλευτείτε τα 
υπόγεια ρεύματα και τις αντιθέσεις Όερμο- 
Κρασίας [ελπίζουμε να µπορέσουµε να κά- 
νουµε ένα Ρίαγ Τή9 Θαπιθ για να παραµεί- 
γετε αόρατος. Η µαφία δεν πρέπει να ανα- 


ΙΕ 


- ΕπΟΙγΕ 


γνωρίσει το σκάφος σας. Μετά από αυτό, 
πηγαίνετε στον εξοπλισμό σας. Για µία τέ- 
τοια αποστολή χρειάζεστε πολλές ρουκέτες 
και όχι πολλές τορπίλες. Επίσης, τα 4θεογς 
ὃα σας φανούν άχρηστα, διότι χρησιµοποι- 
ούνται για να µπερδέψουν τυχόν τορπίλες 
που σας κυνηγούν. Σε αυτή την αποστολή 
ΔΕΝ πρέπει να σας δουν για να σας ρίξουν... 
Μετά, Βλέπετε µε ένα από τα εικονίδια, αν 
ὃα έχετε και συνοδεία! Μάλιστα, µπορείτε 
να έχετε µέχρι ὁ υποθρύχια τύπου Γἰοιπίπο 
μαζί σας. Κανονίζετε το σχηματισμό σας, 
καθώς και τα ναγροίπίς της διαδρομής σας. 
Βλέπετε τρισδιάστατα ένα χάρτη της γενικής 
περιοχής, ώστε να σχεδιάσετε µε προσοχή 
την πορεία σας. Με κόκκινο χρωματίζονται 
τα Μ/αγροίπίς, τα οποία βρίσκονται στην πε- 
ριοχή του εχθρού. Με κάθε αποστολή, ανά- 
λογα µε το πώς 8α τα πάτε, κερδίζετε (ή χά- 
γετε) ένα κομμάτι απὀ το χώρο του 
(απιραΐοη. Επίσης, η χρηματική αµοιθή ε- 
ξαρτάται απὀ το πόσο καλά Όα τα πάτε. Με 
τα χρήματα κατασκευάζετε ή αγοράζετε 
γέα όπλα. Κάδε αποστολή επηρεάζει την έ- 


ΟΤραΤεΟΥ 


καση της επόµενης. Αν δηλαδή τριγυρίζε- 
τε στο «απιραίοη και σκοτώνετε όλο τον 
Κόσμο, ίσως τελειώσετε το οαπιραίςῃ µε µία 
αποστολή, Κάτι το οποίο είναι όνειρο δερι- 
γής νυκτός και γ΄ αυτό ξεχάστε το Μετά 
από όλα αυτά, πηγαίνετε στο οἰαή Μἰςείοη. 
Μετά από ένα σύντομο φόρτωμα, Όα σας 
Καλώσορίσουν τα πιο ὠραία γραφικά που έ- 
χετε δει ποτέ. Βρίσκεστε µέσα στο πολύ κα- 
λά σχεδιασμένο «οεΚρῖ! ενός καταδιωκτι- 
κού υποβρυχίου. Ο Βυθός είναι Ιθχίυγθά 
Και βασισμένος σε φωτογραφίες (υποθρύ- 
χιες] του Μἰεμίᾳαη Ιη5Ηἱυϊς [οι Όεθαπο- 
οιαρῃίς σἱυα[θς. Βέβαια, αυτού του είδους 
τα γραφικά απαιτούν υπολογιστική δύναμη 
Και επομένως, αν δεν έχετε τουλάχιστον έ- 
γαν 386ΡΧ/ 93, τότε καλύτερα να επιλέξετε 
τα γραφικά να είναι απλά νθείοι». Οι χρω- 
µατισμοί είναι εκπληκτικοί και η υποβρύχια 
αἴσθηση μοναδική! Οι ήχοι είναι φοθερο. 
Το µπιπ του 5οπα: σάς τρομάζει λιγάκι, γιατί 
ξέρετε ότι ένας εχθρός είναι εκεί κοντά. Δεν 
τον βλέπετε όµως. Είστε πολύ βαδιά και οἱ 


ΝΕ: 384 
ΠΕΡΤΗ: 541 
ζἱβκς: ὅ5]Ἱ 
ΞΡΕΕΓ: Εῆ 
ΡύµΕεΕ: Ίαπ 


το 


2 ΜΟγίος καθώς και 5986 
ελεύθερα για να τρέξει. 


α 10.5 Μυγίος, αλλά για το 
Ν Ιηφ{α/ιαίίοη θέλει 12Μ8. 
ΝΑ 320χ200 µε 256 
χρώματα. 
ας 
Ἵ 8 δισκέτες των 1.44Μ8 
ἳ ' 


προβολείς σας δεν φτάνουν τόσο µακριά! 
Όσο πιο πολύ αναδύεστε, όµως, τα χρώματα 
“ανοίγουν” και Βλέπετε τα πάντα. Σας βλέ- 
πουν όµως και οι ε- 
χδροί. Χρησιμοποιή- 
στε τα υποβρύχια 
Βουνά για να κρυφτεί- 
τε. Επάνω απὀ το σκα- 
φάκι σας υπάρχει ένα 
στρώμα απὀ παραλ- 
ληλόγραμμα. Αυτά α- 
ποτελούν το ἤλειπια[ 
Ἰαγςγ. Τι εἶναι αυτό; Εἰ- 
ναι ένα σηµείο, όπου 
η Θερμοκρασία της 
δάλασσας αλλάζει α- 
πότοµα. Αν είστε κά- 
τω από το |αγεγ και ο 
εχθρός σας από πά- 
νω, τότε οι πιθανότη- 
τες να ανιχνευτείτε εἷ- 
ναι πολύ µικρές. Αν ό- 
µως ο εχδρός σας 
καταδυδεί; Υπάρχουν 
πολλά κόλπα στο παι- 
χνίδι. Με την εξάσκη- 
ση Όα τα μάθετε. 

Ας μιλήσουμε όµως 
και για το σοεΚρί!. 
Υπάρχει ένα θυθόµε- 
τρο, καθώς και µία ο- 
Θόνη, η οποία σας δί- 


γει πληροφορίες για την επαφή του 5οπαΓ 
σας. Αν έχετε καλό στίγμα, µπορείτε να δεί- 
τε την πορεία, την ταχύτητα και το βάθος 
του εχθρού. Αν Θέλετε, µπορείτε πατώντας 
το ὃ να ενεργοποιήσετε το αςᾖνθ 5οΠαΠ. Αυ- 
τό όµως είναι επικίνδυνο, γιατί ναι µεν βοη- 
δά τις τορπίλες σας να “κλειδώσουν” {ο 
στόχο γρήγορα, αλλά είναι σαν να θάζετε 
τη Θέση σας στις ειδήσεις των 8:30! Με το 
πλήκτρο Ἰ] Βλέπετε το χάρτη, µε το 2 τις ζῃ- 
µιές και ορίζετε την προτεραιότητα επισκευ- 
ής τους, µε το 3 Βλέπετε πληροφορίες για 
τα σκάφη που σας συνοδεύουν. Από εδώ 
µπορείτε να τους δώσετε διαταγές, οἱ οποί- 
ες αφορούν στο σχηματισμό, καθώς και στις 
τακτικές επίθεσης. Με το 4 Βλέπετε µία 
Ὀαίαῦαρθ, η οποία έχει πληροφορίες για ο- 
ποιοδήποτε όχημα παίρνει µέρος στο παιχνί- 
δι. Κάτι πολύ σηµαντικό. Κάτω από τον επι- 
λογέα όπλων (στη µέση και δεξιά της οδό- 
γης) υπάρχει µία µπάρα. Αυτή, όσο πιο πολύ 
μεγαλώνει, τόσο πιο εύκολο είναι να σας α- 
γιχνεύσουν... Όπως Βλέπετε, το σἱππυ]α[ίοη 
και το 5Ιταίθογ στοιχείο είναι διάχυτα στο 
παιχνίδι! 

Τελικά, έχουµε να πούμε ότι εἶναι ένα πά- 
ρα πολύ καλό παιχνίδι µε σχεδόν τέλεια 
γραφικά και ήχο και µε φοβερές Οϊππαρ ε- 
κρήξεις. Η πλοκή είναι πολύ καλή Και µολο- 
γότι λείπει ο σχεδιασμός ενός δικού µας 
εαπιραίσαῃ, τα υπόλοιπα πηγαίνουν τέλεια. 
Αν δεν σας αρέσουν αυτά τα παιχνίδια, σας 
συνιστώ να το αγοράσετε... µόνο και µόνο 
για να το δείχνετε στους φίλους σα 


Τα 2 203 χάθηκαν από την ἔλλειψη σχεδιασμού 
αποστολών... Παρ’ όλα αυτά, κάθε αποστολή 
επόμενη. 


ΕΙ 
ΕΕΒΕ Ὀ] 
πι [ο] 
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Κοιε ΡΙΑΥΙΝΩ αΑΜΕ 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ κΚκΟΣΜΟΙ 


ΕΙΠΑ ΤΌΟΛΜΗΡΟΥΣ ς«ΑΜΕΚς 


υπόθεσή του είναι σχετικά απλή. 

Εσείς, µια οµάδα απὀ έξι 

αανθπίυτεις, πρέπει να Βρείτε και 

να εξοντώσετε το |οια Χθεη που 

έχει κυριεύσει την περιοχή. Μιλά- 
µε για µια αχανή έκταση περίπου 63χο3 [μήκος- 
πλάτος) δηλαδή 5.850 οθόνες-δωµάτια. Σε αυτήν 
υπολόγισε επιπλέον και πύργους, πόλεις, σπήλαια, 
γαούς και σύννεφα!ῃ Είναι πραγματικά ένα τερά- 
στιο ΚΡΟ µε ένα όµως φοβερό προσόν. Η προανα- 
φερθείσα έκταση είναι τελείως ανοικτή για εξερεύ- 
γηση µε µερικές εξαιρέσεις και κυρίως το να µπο- 
ρείς να νικάς τα τέρατα για να προχωράς. Αυτό 
που μετράει πολύ είναι ότι τα πάντα που αφορούν 
στην εξέλιξη της περιπέτειας υπάρχουν διάσπαρτα 
ως Πἰη!5. Τίποτα δεν υπάρχει για το οποίο να µην 
µπορείς να βρεις πληροφορίες. Είναι ίσως το καλύ- 
τερο ΚΡΟ στον τοµέα αυτό. Σηµείωσε επίσης ότι η 


αρ] 9,5 
στ 
μι Επ σσ υπτι- σα «σετομὰ «στ Ἁ.Ἰκωωρίκὸς αλ κ) 


20 Ρς6 «παπιος 


περιπέτεια έχει δεκάδες υπο-αποστολές, οι οποίες 
Κύριο σκοπό έχουν να ανεθάζεις τα θχρειίεποθ 
Ρροίπίς και το|ενθί σου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του είναι παρά πολύ καλά, µε εξαι- 
ρετικά σχεδιασμένα τέρατα Και αρκετά καλή ανα- 
παράσταση γενικών χώρων. Η μουσική του εἶναι ε- 
πίσης πολύ καλή, ενώ το 6ρθθς, όπου υπάρχει, και 
τα διάφορα ηχητικά εφέ είναι εντυπωσιακότατα. Ο 
Χειρισμός του, εφόσον εξοικειωθείς, είναι απλός µε 
µόνο πρόθληµα τη χρήση των διαφόρων όπλων 
που εἶναι λίγο προθληµατική, Το παράθυρο της κυ- 
ρίως δράσης καταλαμβάνει τα 3/4 της οθόνης. 
Ακριθώς από κάτω υπάρχουν τα πορτρέτα των  η- 
ρώων. [Στα Ιπης (ταβέρνες) µπορείς να φτιάξεις δι- 
κούς σου ήρωες αν δέλεις.] Κάνοντας κλικ σε ένα 
πορτρέτο εμφανίζονται τα χαρακτηριστικά του χα- 


. 
[ή 


Υου Πσνε σουπᾶ τΠπς ΡΙΧΤΗ ΜίΙγγογϊ ῆς ου πως 
το οἰοῖπ ους ργῖζε, Χεεπὶς 5οθρῖεγ επῖτ5 ο Πῖοῖι 
ρίισοπεά ωΠίης 5Ιήϊογ Το 1ῃΏ8 5ουπά σὲ α Ρ]αάς 
5Ππογρεπεά αοοῖπςί ο ὠπεῖιξςίοπς6. ΤΗΕ 5ουπα ἴς5 


Κοιε ΡΙΑΥΙΝΟ σΑΜΙΕ. 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ κΚκΟΣΜΟΙ 


ρακτήρα. Οι ήρωες μπορούν να φτάσουν µάξιμουμ 
, στο 22 Ιθνθ], ενώ τα βραθεία των αποστολών είναι 
42 συνολικά. Στο ἴσοη Ηθπι Βλέπεις και φοράς ή 
Εγάζεις τα όπλα, την πανοπλία σου και τα Θχίτα α- 
Υτικείµενα που κουβαλάς. Αν κάποιο σπάσει, µπο- 
ρείς να το φτιάξεις στους σιδεράδες στις πόλεις. 
Στη δεξιά µεριά της οθόνης πάνω-δεξιά Βλέπεις 
ένα μικρό χάρτη της περιοχής όπου κινείσαι. Από 
κάτω υπάρχουν τα ἴοοης ΘΗΟΟΤ (5], 6Α5Ι (6Ο), 
ΚΕΣΤ (Κ) κοιμούνται, ΒΑΣΗ (Β) κλοτσάς, ΓΙΣΜΙ55 
[Ὀ) διώχνεις ένα µέλος (στις ταβέρνες), ΥΙΕΝΝ 
ΟυΕΣΤ5 (Υ], ΑύΤΟΜΑΡ (Μ] (εξαιρετικά χρήσιμο), 
ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ /Ι, ΟυΙΟΚ ΚΕΡΕΚΕΝΕΕ (Ο). Σε µάχη 
αυτά αλλάζουν σε ΩυΙΟΚ ΒΗΟΗΙ (Ε) πολύ χρήσιμο, 
6Α5Ι (0, ΑΠΑΕΚ (ΑΙ, 05 (υ), ΚΟΝ (Ν) για να φύ- 
γεις, ΒΙΟΟΚ (Β) αμύνεσαι, ΩυΙΟΚ ΕΟΗΤ ΟΡΤΙΟΝ 
[Ο], ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ (Ι), και ΩυΙΟΚ ΚΕΡΕΚΕΝΕΕ (Ο). 
Τέλος, απὀ κάτω υπάρχουν τα θέλη (απον/5) της κί- 
γησης. Φαγητό αγοράζεις στις ταβέρνες, γιατρεύε- 
σαι στους ναούς (εκτός και αν έχεις τα κατάλληλα 
ορε[ς), στα Ου]]άς, αφού γίνεις µέλος, µαδαίνεις (α- 
γοράζοντας) τα διάφορα ορεἰ[ς και |ενθί (τα 20 
από τα 22) ανεβάζεις στα Τγαϊπίπα Όγουπας στις 


διάφορες πόλεις. 
ΤΑ ΜΙΕΔΡΟΚ ΜΝΟΡΛΟΣ 


Για να τηλεμεταφέρεσαι σε 
κάποιο µέρος, σε οποιαδήποτε 
πόλη, στο πιαοίς πιίποι που 
διαθέτει [κρυστάλλινη µπλε 
σφαίρα µε ένα χρυσό φίδι γύ- 
ρω-γύρω) πες κάποια από τις 
παρακάτω διευθύνσεις και ὃα 
τηλεμεταφερδείς σε αυτήν: 
Α»Ρ, ΒΑΒΒΑΒΙς ΜΟυΝΤΑΙΝς, ΟΑ5ΤΙΕ ΒΑΣΕΝΙΙ, 
6Α5ΤΙΕ ΒύΡΒΙΟΕΚ, 6ΑΝΕ ΟΕ ΙΗυΣΙΟΝ, «ΟυΝτ 
Ρυ ΜΟΝΕΥ, 
ΓΑΕΚΣΤΟΝΕ 
ΤΟΥΝΕΝ, 
ΡΑκζΟς’5 
ΤΟΝΜΕΕ, ΡΕΕΡ 
ΜΙΝΕ ΑΙΡΗΑ, 
ΒΕΕΡ ΜΙΝΕ 
ΟΜΕΟΑ, 
ΒΕΕΡ ΜΙΝΕ 
ΚΑΡΡΑ, ΡΕΕΡ 
ΜΙΝΕ ΤΗΕΤΑ, 
ΡΕΞΕΑΤ ΟΕ 
ΤΗΕ ΡΡΗΙΝΧ, 


Επίπεδο Δυσκολίας 


ΕΕΗΠΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ αΑΜΕΕΣ 


ΡΚΑΟΦΟΝ ΙΑΙΒ, ΡΚΑΦΟΝ ΤΟΝΝΕΕ, ΕΝΕΚ 
ΒΙΟΞ5ΟΜ ΟΕΓΗΑΡΕΟΌ, ΕΑΙΑΥ ΕΟΚΕΣΙ, ΕΟΡΕΣΙ ΟΕ 
ΤΗΕ ΥΝΑΙΚΙΝΟ ΡΕΑΌ, ΟΦΑΚΟΟΥΙΕ ΚΑΝΟΕ, 
4Ο05ΤΕΚ’5 ΞΑΥΝΑΗ, ΙΑΝΡ ΟΕΤΗΕ ΟΙΑΝΤ5,ΙΑΝΑ 
ΙΑΚΕ, ΗΕΕ ΕΟΚΟΕ ΙΑΟΦΟΟΝ, ΜΑΟΙς ΡΕΙΤΑ, ΜΙΝΕ 
Ἰ, ΜΙΝΕ 2, ΜΙΝΕ 3, ΜΙΝΕ 4, ΜΙΝΕ 5, ΜΟυΝΤ 
ΗΕΕΣΤΟΝΕ, ΝΕΛΟΑΣΤΙΕ, ΝΙΟΗΤΞΗΑΡΟΝΜ, ΟΟΚΕ 
ΗΙΙ5, ΡΙΤΟΗΕΟΚΚ ΟΚΕΕΚ, ΚΕΡ ΡΝΝΑΚΕ ΚΑΝΟΕ, 
ΚΕΡ ΕΙΝΕΚ ΒΑΡΙΝ, ΚΙΝΕΚΕΙΤΥ, 5ΗΑΝΟΝΙΗΑ, 
ΡΗΟΥΥΤΙΜΕ [θλέπεις το φινάλε ΙΙΙ], ΤΟΑῦ ΜΕΑ- 
ΡΟΝΝ, ΤΟΝΝΕΕ ΟΕ ΗΙΟΗ ΜΑοΙς, ΤΟ ΕΟΚΕΣΊ, 
γΕΚΤΙ6Ο, 
ΥΝΑΚΖΟΝΕ, 
ΥΥΙΝΤΕΑΚΙΗ, 
ιτ η 
ΤΟΝΝΕΕ. 
α κ ον | ΓΙΑ ΝΑ 
Ε8 Ποπσξ: ΚΕΡΔΙΣΕΙΣ 
δις 1. Πάρε το 
Αἰαεοτῃ οἱ Γα- 
ία απὀ το 
μῖ ΝΟ Τον/θι 
και γύρνα το στη Ὑαΐα (αγθα Ε4. Ετσι, όλοι οι χα- 
ῥρακτήρες Όα αποκτήσουν το (πυςαάς ΙΙ, 

2. Τώρα πήγαινε στο (ας ΒυήοεΚ. Επισκέψου 
τον Αήθπηυς, ἤπο Κίπα’5 Αανίσει και την Ρήποθςς 
Κοχαηπθ, οπωσδήποτε. Δύο Βιθλία (Όοο(ς) ὃα σου 
µάδουν τα που! και Αδτοἰοςε; οΚἰ[ς. Στην αιθα 
4 βρες τη Μἰταθα!η 16 Μειπιαία, Σου δίνει το 
5ἱοηε για το Τεπιρίε οἱ Υακ. Σ΄ αυτό το Τεπιρἰε 
βρες τα 5 Κίπρ΄’ ΜθοασΓθα!!». Ἰώρα αγόρασε το 
ῦεθά 1ο Νθνεαρίθ στην περιοχή (4 από τα 
Ταγπηαη για 90000 οἱ». Στο (ανθ ΒυήοεΚκ δώ- 
σε τα Μθφαειθα[ς για να κτιστεί το κάστρο σου, 
ΝΕΝΜΟΑΣΤΙΕ. Πήγαινε σε αυτό και πάρε το 5ἰοπθ 
για το Τοπ οἱ 
Τθιτο. Από εδώ 
πάρε µτουλάχι- 
στον άλλα 5 
Μεοαειθαά!ς και 
γύρνα πάλι στο 
(αδὴο Βυήοεκ. 
Πλήρωσε για συ- 
γέχιση έργων στο 
Νενεαρήθ. Γύρνα 
στο ἈΝεν/οασήθ 
Και Ώρες το 
Οοἶθπι -ἱοπθ. 


Βου 


ΡΟ (παπιςς 21 


[ξοιε ΡΙΑΥΙΝς ΑΜ. 


Στο Οοἰεπι ἄυπαθοη Όα ρεις πολλά ακόµη 
Μθφαετεα!ν. Πάρε τα. Πήγαινε στο (ανθ οἱ 
ἱυσίοη (αιθα Β4, Χ2, Υ15]. Εδώ µπες µόνο 
ἁµα έχεις πάρα πολλά αεπη». Στο |ενεί 4, Χ7, 
Υ]4 ένα οΚυ] θα σου πουλήσει για 300 9Επι5 
το ΚΘΥ για το Τοννθ; οἱ Ηἰο]ι Μαοίς (θα χρειο- 
στείς όµως πάρα πολλά Φεπῃς). Στον πύργο 
αυτό, στο 4 |ενε σε ένα «ᾖες!, 8α βρεις το 


ΚΘγ για το Ώαζζος΄ς Τον6γ. Τώρα πή- 
γαινε στον πύργο αυτόν. Κάπου Όα 
βρεις τον (ποᾶο [1ενθἱ 3 ερχόμενος 
απὀ το |ενθί 4 ὁμως].. Ελευθερώνοντάς 
τον, Κάδε χαρακτήρας παίρνει 
1.900.000 εχρε/ίεποθ. Τώρα, γυρνώ- 
ντας στο (απ ΒυήοεΚ, ο Αήθπιυς ὃα 
σου δώσει την άδεια να σκάψεις ένα υ- 


πόγειο-φυλακή στο Νεν/σασ]θ. Αφού πληρώ- 
σεις για τις νέες εργασίες στο Νεν/ςας/!θ, πή- 
γαινε σ’ αυτό. Στο υπόγειο ἄυπαθοπ Όα βρεις 
το ΧΕΕΝ 5ΙΑΥΕΕ ΞΝΜΟΚΌ. ΜΟΝΟ αυτό το ὁ- 
πλο κτυπά Και σκοτώνει το ἰοιά Χθεπ. Ανέβα 
στο Ώαζζος”ς Τον/θγ. Στα σύννεφα [εἰουα5], έ- 
χοντας τα Ιενίϊαίε και Ιεἰεροή ορεἰἱ στην πινα- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 
Θέλει οπωσδήποτε 1 ΜΒ ΧΜ5 
---- ἡ ΕΜΒ µνήµης και 583 Κ της 
Ὑ θασικής. 
ο... [νο 


κίδα που λέει Άθεη - 9 Ν, κάθισε σ’ αυτή και 
κοπώντας Βόρεια µεταφέρεσαι Ὁ τετράγωνα 
στα νέα σύννεφα που εἶναι το (ας Χθεη. 
Παίξε τα τέσσερα παιχνίδια έχοντας πολύ δυ- 
νατά χαρακτηριστικά στα ΜίΟΠΙ (Χ15, Υ24) 
5ρθεα (Χ14, Υ26), Επαυταπες (Χ11, Υ25], 


ο οα δίσκο, στον οποίο 
ο οα 16.4 ΜΒ µαζί µε 
τα φανος. 


6 ρα | των 1.2Μ8Β. Το 
ρα | εισάγεται απὀ τη 
1θο ΦοῄΗνατο. 


ΟΡΙΣΜΕΝΑ ΑΠΟ ΤΑ ΤΕΡΑΤΙΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


22 ΡΟ (σαπιςς 


[ξοιε ΡΙΑΥΙΝα σΑΜΓ. 


Άεευταογ (Χ12, Υ22) και το Ρή7ζθ Βοοίῃ [Χ12, 
Υ29]. Αντάλλαξε τα 4 βραθεία για ένα 
Θεπυίπθ ο Χθθη Ουρίθ Ώοί. Τώρα µπες 
στο (α»ῇε Χθθη. Μέσα πρέπει να απενεργο- 
ποιήσεις ΟΛΕΣ τις παγίδες προτού προσπαθή- 
σεις να ανέθεις από τις κεντρικές σκάλες. 
Όταν συναντήσεις το ἱοτά Χθθη Θυμήσου ότι 
µόνο το Χθεη 5ἱαγς: 5ν/οτά τον κτυπά. Νικώ- 
ντας το ἰοτά Χθεῃ το παιχνίδι δεν τελειώνει. 
Μπορείς να τριγυρνάς συνέχεια οπουδήποτε, 
εξερευνώντας και µέρη που δεν έχεις πάει α- 
κόµη. ΜΟΝΟ ἁµα κάνεις κλικ στο Μασίς 
Μίποι, το οποίο εἶναι στο ίδιο επίπεδο όπου 
σκότωσες το |οτά θεη, το παιχνίδι Όα τελειώ- 
σει - µε ένα πολύ εντυπωσιακό φινάλε. Αυτός 
εἶναι και ο όος ποτ που σου ζητά ο ΚίπΦ 
ΒυήοεΚ στο (α5ῇθ ΒυήοεΚ. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΟ ΒΡΟ 

Ενα ΚΡΟ δεν είναι αανεπίυτε για να κατα- 
γράψουμε Βήμα προς Βήμα τη λύση. Εδώ απλά 
καταγράφουµε τι πρέπει, σε γενικές γραµµές, 
να κάνετε. ξεκινώντας Βρες το δρόµο σου για 
το οε5 ν/αγθ]ου»ε [το κήριο στην πιο πάνω-α- 
ριστερή γωνία του χάρτη της πόλης, όπως κοι- 
τάς το πποπῄϊοή. Εδώ άνοιξε οπωσδήποτε το πιο 
5Ε ααἰθ. Θα βρεις τα στοιχεία που χρειάζεσαι 
για να πείσεις το Δήμαρχο (Μαγοι) της πόλης. 
Μην πιεις από το πηγάδι της πόλης, προτού α- 
γοίξεις το εταίθ αυτό. Μετά όµως, πίνοντας 
από το πηγάδι, κάνει Κεείοιθ όλα τα ΠΙΙ ροἱπὶς 
που κάθε χαρακτήρας έχει πάρει. Αφού εξε- 
ρευνήσεις όλη την πόλη, πήγαινε στα Τγαϊπίπο 
Ότουπας και µε τα θχρεήίθηςθ ροίπίς που έ- 
χεις, αγόρασε 1-2 |θνθὶ για κάθε χαρακτήρα, 
Μετά την πόλη του Ὑθηίςο, προσωπικά συνι- 
στώ να πάτε στην περιοχή Ε9-Ε4 του έγχρωµου 
χάρτη που υπάρχει µέσα στο πακέτο της περι- 
πέτειας. Εδώ τα τέρατα [5Κεἰείοπς͵ Ζοπηθίθς, 
οἶαπί 5ηαΚος, οἰαπί Ίοαα5 κ.λπ. είναι εύκολο να 
γικηθούν. Κάνε όµως συχνά «ανθ. Εδώ ὃα 
βρεις και Ρῃίτπα Κοοῖς που ζητά η για, η 
Ηειδα[ϊρ! που είναι έξω από το Ψθηϊᾳο. Επίσης, 
ὃα ρεις και το ΥΜΕ Τον/θ;, το κλειδί του ο- 
ποίου εἶναι στο Ε4, ΧΟ, Υ9. Ο πύργος αυτός εἰ- 
ναι ο πιο εύκολος απ΄ όλους που υπάρχουν. 
Πρόσεξε όµως. Στα 4 επἰπεδἀ του Όα βρεις 
αιχμαλωτισμένα παιδιά, ελευθερώνοντας τα ο- 
ποία παίρνεις «5.000 αχρεήςηοθ. οΚυ]ἰς που 
δίνοντάς τους ΦΕπῃς σου μιλάνε (πολύ χρήσιμο) 
και µερικά σου μαθαίνουν και ορεί[. Καρς 


[ρούχα] που συνήθως κρύθουν χρυσάφι, αλλά 


Η ΠΟΛΗ ΝΕΗΤΙσΟ 


επ 


οσο ο προ ο οσο ο ο ο οσο στου 


6: θυ]ά (Αγορόζεις οροῖς) 


4: Βἰαεκοπηίὴ! (Σιδεράς) 
5: Τναϊπίαῃ Οτουπάς 


-ἷωα 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


0ο 


Και που προκαλούν «ἴςθαςθ. Υήἠε[ι Βιθν/ς - 
προτού πιεις κάνε 9ΑΝΕ, µια και άλλοτε κά- 
γουν καλό, συνήθως όµως κάνουν κακό - εντό- 
πισέ τα καλά και πιες µόνο απ’ αυτά. Στο |θνεί 
4 εἶναι το Αἰαεοῃ οἱ Γα[ϊσία, σ’ ένα αἰςονθ. Για 


δι Ο Δήμαρχος 
9: Γράφεσαι µέλος για το 
ὂν μιά. 


να µπεις λες στο 5Κυ]! το σύνθημα “ΕΟΣΕΒΙΟΓ” 
{σου το λένε στον πύργο). Μη ϐγεις ακόµη στα 
εἰουάς, πάνω στον πύργο, αν δεν έχεις το 
ἱενίίαίε ορο(.. Αφού εξερευνήσεις και το ΥΝΙΙΟΗ 
Τον/ει πήγαινε και µπες στα Μίπιθ5, αριστερά 
Και βόρεια από το Ψθηίᾳο. Εδώ πρόσεξε. Σε 
µερικά Βαρέλια ὃα Βρεις χρωματιστά ποτά, 
Αυτά αντιστοιχούν σε: ΚΕΡ-ΜΙΟΒΙ, ΒἰὺξΕ- 
Ρεεοπα[!γ, ΟΚΑΝΟΕ- Ιπίείθει, ΟΚΕΕΝ- 
Επάυταπεθ, ΥΕΙΙΟΥΝ- Αεευταογ, ΡΟΒΡΙΕ - 
Ῥρθεά και ΥΥΗΙΤΕ - ἰωοΚ. Μη µοιράσεις τα χα- 
ῥρακτηριστικά σε όλους τους ήρωες, αλλά ανέ- 
βαζε µόνον έναν σε κάποιο απ’ αυτά, Δηλαδή 
δίνε µόνο σε έναν το ΜίΦΠΙ (και όχι σε πολ- 
λούς) ή το π]ε]]θε! κλπ. Προς το τέλος της πε- 
ριπέτειας, οι ἠρωές σου ὃα χρειαστεί να έχουν 
πάρα πολύ υψηλά χαρακτηριστικά. Αυτό το 
κατορθώνεις µόνο αν δώσεις όλο το ΜἰΟΙ σε 
έναν, όλο το Ιπἰθίθε! σε έναν άλλο [όποιους 
δέλεις) κλπ. Σκοτώνοντας τον Ὀνιαή Κίπα στο 
Όεερ Μίπε Όπιεφα γύρνα στο δήμαρχο του 
γεήΐφο. Η συνέχεια στην οθόνη σας. . 
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Αὐνεντυκ[ 


ΤΑΞΊΙΛΙ 


Στο ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ίναι απαραίτητα δύο λόγια για την έκδο- 

ση (Ρ του ΙΝΚΑ 2, η οποία µε τα 180 

ΜΒ που καταλαμθάνει εντυπωσιάζει απὀ 

όλες τις πλευρές. Σε αρκετά (0) Πήνθς, 
όσοι έχουν Φουπαβἰα»!θ:, δεν ὃα μπορούν να ακού- 
γε καθόλου «ρθθεῃ. Όσοι έχουν Ριο Αυαϊο 
5ρθείτυπι, δεν Ὁα έχουν κανένα πρόθληµα. Τι κά- 
γουν τώρα όσοι έχουν οουπαβἰα»!ει; Πρώτον, α- 
πευθύνονται αµέσως στην εταιρία στη Γαλλία και, 
τότε, η εταιρία τούς στέλνει αµέσως ταχυδρομικά 
µια [ἰχ-αῑδί, η οποία διορθώνει το πρόβληµα χωρίς 
καμιά επιθάρυνση Βέβαια. Τι κάνετε µέχρι να έρθει 
η δισκέτα µε το ταχυδρομείο; Απλώς, αλλάζετε την 
ηµεροµηνία του υπολογιστή σας και εισάγετε νέα 
ηµεροµηνία πριν από 12-03. Υπάρχει µία οοπῄ[ίςἰ α- 
γάµεσα στην τρέχουσα ηµεροµηνία Και σε αυτήν 
της εγκατάστασης!! Αλλάζοντας την ώρα, µέχρι να 
έρθει η Πχ-αἰδί, το πρόθληµα διορθώνεται και Όα 
έχετε κανονικά 5ρθεε[!! Ας δούμε, όµως, πιο ανα- 
λυτικά την περιπέτειά µας. 


Είσαι ο Βἰουπ!, δημοσιογράφος της Οοῦ]ίης 
Νθνν5, και ανέλαθες από την εφημερίδα σου να τα- 
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-- 


οσα | 
1 απ ἵπ Ξϊίαης ας 
ΌΠς ἱ5ιΟΠΠΞ τσ. 
οοσΘι Ἐσι ΙΙΙ" 
οηπ σπ ος πε. 
1. ΠΘς ΟΙ, 
“Τη πωαῖίςσί οι πο 

ΙΙ εἰσξδιτ ξαι ἵπ τπε παασις ΠΟΠΠΕΙ--. 
ΗΕ Τ8ιΙ 5 ΠΘ ποια ΜΗΩΠΙΠΟΙΠΙΟ αξ 
ΟμΟπιαθΘςο (ποσα α Οι ΌΒΓΕίΗ... 


ξιδέψεις στο μακρινό νησί Εοϊϊαπαςι για να πάρεις 
συνέντευξη από τη Βασίλισσα Χϊπα και το Βασιλιά 
Βοαά, Τα βασίλειά τους Βρίσκονται σε συνεχή αντι- 
δικία και µία από τις Βασικές πλευρές της διαμάχης 
αυτής εἶναι το ποιος Όα κατακτήσει πρώτος το λα- 
Βύρινθο, ο οποίος υπάρχει στην περιοχή. Σύµφωνα 
µε πανάρχαιους μύθους, ο πρώτος που Θα κατα- 
κτήσει το φοθερό αυτό λαθύρινδο, θα εξασφαλί- 
σει μακροζωία και ευτυχία για τους κατοίκους του 
Βασιλείου του. Δεν εἶναι τυχαίο ότι κανείς µέχρι τώ- 
ρα δεν κατόρθωσε να περάσει µε επιτυχία το λαβύ- 
ρινθο αυτόν. Ἐαφνικά, όµως, τα πράγματα άρχισαν 
γα περιπλέκονται, µια και ο Βεῄοπη, ο φύλακας του 
λαθύρινδου, πέθανε, η δε κόρη του, που ήταν και η 
φυσική διάδοχός του, εξαφανίζεται. Παράλληλα, 
χάνεται Και το περίφημο κλειδί του λαβύρινδου. 
Στη διάρκεια του ταξιδιού σου Ὁα έρθεις αντιµέτω- 
πος µε µια σειρά ατελείωτων εμποδίων. Στο ταξίδι 
σου αυτό, Όα έχεις τη Βοήθεια του παπαγάλου 
(Ἄυπηρ, του βόα Ευ]θεή και του μάγου Όογα. Πολύ 
γρήγορα, Όα συναντήσεις την αιχμάλωτη Υήγηποπα, 
την κόρη του Βθῄοτη, την οποία Όα ερωτευτείς. Θα 
κατορθώσεις να την αποσπάσεις από τα χέρια τῶν 
ανδρών του Βασιλιά Βοάᾳα, αλλά ο διαβολικός 


ΙΕ ϱ- 


ΑΡΝΕΝΤΟΕΓΕ 


ΤΑΞΙΛΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


Εουήραίους, που έχει κλέψει και τα κλειδιά του λα- 
Βύρινδου, Όα τη μεταμορφώσει σε πεταλούδα. Και 
εσύ α αναγκαστείς να πέσεις µε τα μούτρα στο 
εργαστήριο ενός αλχημιστή, µε σκοπό να φτιάξεις 
ένα μαγικό φίλτρο, χάρη στο οποίο ὃα μπορέσεις 
να πετάξεις. Θα βρεις την Καλή σου; Θα τη σώσεις; 
Θα µπορέσεις να σταµατήσεις την έχθρα των δύο 
βασιλείων; Και, το κυριότερο, Όα μπορέσεις να πά- 
ρεις τις συνεντεύξεις που θέλεις; Το σενάριο της 
περιπέτειας εἶναι, µε διαφορά, το Καλύτερο της σει- 
ράς και σίγουρα το πιο’ τρελό”, το πιο ψυχεδελικό. 
Θα σας εντυπωσιάσει. 


Τα γραφικά του εἶναι πάρα πολύ καλά, µε κατα- 
πληκτικά σχέδια και απίθανους χρωματισμούς. ἔχει 
γίνει εκπληκτική δουλειά στον τοµέα αυτό, στα δε- 
δοµένα πάντοτε της ΟΟΚΤΕΙ. Η µουσική του και τα 
διάφορα ηχητικά εφέ είναι πάρα πολύ καλά. Ως 
µουσική επένδυση υπάρχουν αρκετά γνωστά ροκ 
κομμάτια [ὴ, αλλά αυτό που ξεχωρίζει εἶναι τα διά- 
φορα ηχητικά εφέ και το απίθανο [θεός να το κά- 
γει) 6ρεεεῇ των διάφορων χαρακτήρων. Ο χειρι- 
σµός του εἶναι ο Καλύτερος, ο πιο τέλειος από ο- 
ποιοδήποτε άλλο αάνεπίυγθ της εταιρίας. Πηγαίνο- 
ντας τον κέρσορα στο πάνω µέρος της οθόνης, 
Βλέπεις τα ἰσοῃς: ΜΑΝΑΟΕΜΕΝ [5ανο//οααά/Ωυϊ! 
κ.λη.], ο όπου έχεις 5 δυνατότητες να πάρεις τα 
Ππὶς κάποιων γρίφων, το ΟΟΒΙΙΝς ΝΕΥΝ5, όπου µε 
τη µορφή εφημερίδων καταγράφεται µια γενική πε- 
ρίληψη των όσων έχεις κάνει µέχρι τη στιγµή εκείνη, 
το ΙΝΥΕΝΤΟΒΥ, το εκπληκτικό ΑΙΜ ΟΕ ΤΗΕ 
ΓΚΕΕΝ, όπου σε κάθε οθόνη Βλέπεις ποιος εἶναι 
σε γενικές γραµµές ο σκοπός σου, καιτο ΟΡΤΙΟΝ5 
µε τα Μυκίς/]η(ο. Για να πάρεις κάτι ἡ να κάνεις 
“κάπου” µια δράση, κατευθύνεις τον κέρσορα εκεί 


ΕΤΑΙΡΙΑ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΤΥΠΟΣ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Ἄετθυ Ρβίπα αΒιιγίουξ εογ τηγ88 

. Ἰ ὠςξ Ξὶσωῖ 
οοΠξΞόδιοιΕΠΕΞΞ ἴἵπ ἃ 
Ι υαξ ΞοωΘς 


ΈθΕε Ώσα 


όπου δέλεις και µετά πατάς το αριστερό πλήκτρο 
του ππουςβ. Για να χρησιμοποιήσεις ένα αντικείµενο 
από το ἱηνεπίοηγ σου ή για να βάλεις κάποιο σε αυ- 
τό, πατάς το δεξί πλήκτρο του ππουςθ. Στην πρώτη 
περίπτωση, αφού ανοίξεις το ἰηνεπίοη) σου, διαλέ- 
γεις ένα αντικείµενο (όποιο θέλεις) µε το αριστερό 
πλήκτρο του πιουςθ Και αυτόματα σχηµαίίζεται η ε- 
ντολή “Ό5Ε αντικείµενο ΟΝ”. Κάνοντας κλικ όπου 
νομίζεις, ενεργοποιείται η εντολή, Τα 5ανθς του, για 
Πρώτη φορά, φαίνεται να είναι άπειρα στον αριθµό 
[επιτέλους], ενώ κάθε φορά σώζεται και η γραφική 
παράσταση του µέρους όπου βρίσκεσαι. Συνοψίζο- 
ντας, αυτό το αανεπίυτθ της «ΟΚΤΕΙ εἷ- 
ναι το πρώτο που δεν Όα σας ενοχλήσει 
µε προβλήµατα χειρισμού. Όλα εκτελού- 
νται [κυρίως τα διάφορα κλικ) κατά 
πραγματικά άψογο τρόπο. 


Η ατμόσφαιρά του εἶναι πάρα πολύ 
καλή, πειστική, γεμάτη χιούμορ και ψυχε- 
δέλεια. Στηρίζεται κυρίως στο πάρα πολύ 
καλό σενάριο της συγκεκριμένης περιπέ- 
τειας, αλλά και 
στην εκπληκτική 
δοµή των διάφο- 
ρων γρίφων. Οι 
γρίφοι του ποικίλ- 
λουν, ως προς τον 
πλούτο των ιδεών 
στις οποίες στηρί- 
ζονται, αλλά και 
ὡς προς το θαθµό 
δυσκολίας τους. 
Ας δούμε ορισµέ- 
γους. Τι κάνεις ὁ- 


μμ 


ΒΕΙΗπ ΗΒ ΕΙΗΝΤ 15 ΒΕΒΙ1Υ ΗΒΗΡΥΙ 
ἡ {1ΠΏ5Ε Τα β ΤΩΗΝΙ 
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ΤΗΙ5 ΡΩΩΒ αΙΗΙ. 15 Β Σαντ χει 
Ι ΠΙΣΤ ΕΙαάΗΊ Τη ΕΒΕΕ ΗΕ 


ταν φτάσεις στην πόλη (1ον/π); Κάνε 09Ε την 
υπιργθίία στην τρύπα (Ποἱε], στη σκεπή του 
σπιτιού, Μίλησε στη γιαγιά (πιοπηπιγ). Σου δί- 
γει το Μαπτη Ροῇἱθ. Κάνε το Ι9Ε στο 699, στη 
σκεπή των σπιτιών. Γεννιέται ένα Ρουςα»είθ:. 
Κάνε κλικ δύο φορές στο ἀοοίθθ,, όλο αρι- 
στερά, στην πόρτα του Αἰσπεπιίε! |αῦ. Μετά 
τη δεύτερη φορά, µπορείς πλέον να μπαίνεις 
µέσα σε αυτό. Πήγαινε όλο αριστερά στο 
Όποςθηγ 5/ο(θ. Μέσα σε αυτό κάνε κλικ το 
οοἱη από το ἱηνεπίοηγ σου στον Ότοςςγ. Κάνε 
Κλικ σε αυτόν και το Ιθήθί που σου έδωσε ο 
Καπετάνιος στην ταβέρνα. Αφού “διώξει” τον 
ποντικό, πάρε από εκεί μι 


το 609 οἱ Ροα-ροα και 


ϊ .. ΒΙ10Η ὉῬ ΗΙ5 ΡΡΟΜΟΝΙΟΝΙ, ΡΤΙΕΓΕ 


Υ ΡΙΕΓΕ, 
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το ΠΒΗΕ ΗΙΗ 5ΕΒΒΕΝΡΕΗΙ 


Ι ΓΗΝ΄ Τ σπΌ ΤΗΕΒΕ ΠΤΒΕΓΤΙΥ. 


το τη Κάνε υ5Ε το ΚΘΥ στο πιοοηίοπθ 
Ἰαπιρ, στον τοίχο. Παρακολούθησε τη µετα- 
µόρφωσή σου σε λύκο, όποτε έχει φεγγάρι. 
Ως λύκος, πλέον, κάνε κλικ στο ευρθοαιά 
πάνω δεξιά στην οθόνη. Το πετάς στο πάτω- 
μα. Τώρα, κάνε κλικ στο εογηἰοθ στο ράφι, 
στον τοίχο πάνω από το πεσµένο ευρΏοα/α. 
Από εκεί, πηδάς πάνω στο ευρθοαιά και το 
σπας. Κάνε κλικ στο ορεπίπᾳ, Το οποίο άνοι- 
ξες στο πεσµένο «υρροα(α. Βρίσκεις ένα 
ΠαππιεΓ. Κάνε 5Ε το Παππιεί στο Ιτανεί- 
Ώοχ στα αριστερά. Ανοίγεις µία τρύπα. Κάνε 
Κλικ στην τρύπα (Ποἱε). Βρίσκεις ένα ἀεςογ. 


π αο1ηνα τη ΕΙΝ 
ἩΕ σβοξ ΕΒ! 


γα Κάνει, ώστε να δραπετεύσει, επαναλαµθά- 


{Με αυτό οι κυνηγοί καλούν τα πουλιά]. Τώρα, 
Κάνε [δε το Παππιθι πάνω στον Ότοςςγ. [Πά- 
ρε το νόμισμα [εοἱπ], το οποίο ρίχνει στο πά- 
τωµα. Τώρα, πλέον, ήσυχος πάρε και το 
ρασΏεΗ! από το πάτωμα. Ανέβα στον κανα- 
πέ [5οία], δίπλα στο γραφείο του Όγοςς. Η 
συνέχεια στις οθόνες σας... 


Σεκινάς πάνω στο ιπτάμενο πλοίο. Πατάς 
το δεξί πλήκτρο του πιουςε [ἰπνεπίοηγ). Κά- 
γεις κλικ στο (ΟΙΝ και, κατόπιν, ύ5Ε 6ΟἱΝ 
ΟΝ 56ΕΕΝΝ, ακριθώς δίπλα σου στον τοίχο. 
Πατάς το δεξί πλήκτρο του ππουσθ για να ξα- 
νατοποδετήσεις το ςοἰη στο ἱηνθπίοηγ σου 
και κάνεις κλικ στα ΗΟΟΚ και 6ΟἱΕ 61ὺΒ 
στο πάτωμα. Κάνεις κλικ στο ΚΝΟΙ, στον κό- 
µπο του σχοινιού στο πάνω και πίσω µέρος 
του πλοίου. Ενα σακούλι µε τον παπαγάλο πέ- 
φτει κάτω. Τώρα, µε το δεξί πλήκτρο του 
πιου5θ διαλέγεις το ΟΟ1Ε 6ἱὺβΒ από το 
ἰηγεπίοηγ σου και υ5ὲ 60ΟἱΕ ϱμ0βΒ ΟΝ 
ΡΑΚΚΟΤ. Τον χτυπάς και πέφτει σε µία τρύπα 


στο πάτωμα. (Αν ο ήρωας Βἰουπ! σταματήσει 


Κάτω απὀ το κατάρτι, για να σου πει τι πρέπει 


: ΗΝ’ Τ αΏ ΤΗΕΒΕ ΠΙΗΒΕΕΤΙΥ. 


Αρνεντυς]- 


γεις την πιο πάνω εντολή, µέχρι να τον ρίξεις 
στην τρύπα στο πάτωμα, στο πίσω µέρος του 
πλοίου.) Τώρα, κάνεις κλικ δύο φορές στο 
Ώοχ στο κάτω - μπροστινό µέρος του πλοίου. 
Παίρνεις τα ρερρε: και ρἰυποογ. Κάνεις κλικ 
και µία τρίτη φορά, για πλάκα. Με το δεξί 
πλήκτρο του πιουςθ ανοίγεις το ἱηνθηίογγ 
σου, διαλέγεις το ΡΙΝΟΕΚ και ὐ5ε 
ΡΙΟΝΟΕΕ ΟΝ ΡΑΚΕΟΤ (6ΗυΜΡ). Τον τρα- 
βάς έξω. Από εδώ και πέρα, Όα χειρίζεσαι 
τους δύο αυτούς χαρακτήρες. Από το 
ἱπνθηίοηγ σου διαλέγεις το ΗΟΟΚ, και υ5Ε 
ΗΟΟΚ ΟΝ ΙΟΟΡ, η άκρη του σχοινιού που 
κρέμεται απὀ ψηλά. Κάνεις κλικ στον «πυπιρ 
για να τον διαλέξεις και, στη συνέχεια, κάνεις 
κλικ στο ν/θίοΏ! πάνω στο μπροστινό κατάρτι. 
Καθώς ο (Πυπιρ κινείται, κάνεις κλικ στον 
Βἱουπ!. Τώρα, μόλις το σχοινί µε το γάντζο ση- 
κωθεί, έχοντας πιάσει µια ομπρέλα, ὡς Βἰουπ! 
κάνεις κλικ στην υπιργε]ἰα και την παίρνεις. 
Βάζεις τον Βἰουπ! να πάει να κάτσει στο 
Παππά, στην πλώρη του πλοίου. Υστερα, κά- 
γεις κλικ στον (Πυπιρ και τον βάζεις να κά- 
τσει στη [αρρίοηθ, ακριθώς µπροστά από την 
πόρτα στην πλώρη του πλοίου. Κάνει σαν 
τραμπολίνο και εκσφενδονίζει τον Βἰουπ!, ψη- 


μῃ! 


«ΤΗΕ ΕΓΟΟὉΗΤΗΥ 0Ε ΕΟΙ ΙΗΗΠΕΒ ΒΗΕ 


δ ΗΙ5 
6 τη ΠΕ ΕΟΗΒ ΗΒΗΝΙΜΑΠ ΕΙΝΕΗ Ἡ!Ι 


ΝΗΠΕ 15 ΕΕΩΙΒΕΗΤ. ἩΕ 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Θέλει τουλάχιστον 570 Κ της 
θασικής µνήµης και 256 Κ της 
αχἰοπάοά (ΧΜΘ). 


Απαιτεί σκληρό δίσκο, στον 
οποίο καταλαμθάνει περίπου 
8.5 ΜΒ µαζί µε τα Ῥανος. 


ι 
Υποστηρίζει γραφικά ΝΟΑ 
στην ανάλυση 320χ200. 

5 δισκέτες των 1.44 ΜΒ και 
εισάγεται από την Ο1θοκ 
Φοῄνατο. 


λά στην πλώρη του πλοίου. Διαλέγεις τον 
Βἰουπ!, κάνοντας κλικ σε αυτόν, και κάνεις 
κλικ στο Ιοοίῃ µπροστά σου. Τώρα, πηγαΐνεις 
κάτω, κάνοντας κλικ οπουδήποτε στο πλοίο, 
ενώ διαλέγεις απὀ το ἱηνθηίοηγ σου την 
ὑΜΒΕΕΙΙΑ. υ5Ε υΜΒΕΕΙΙΑ ΟΝ ΗΟΙΕ, την 
τρύπα στο βαρέλι, το οποίο κρέμεται στο πί- 
σω µέρος του πλοί- 
ου. Αφού την θόλεις 
απὀ το Ιηνεπίοιγ 
σου, διαλέγεις το 
Ιοο και ὑὐ5ε 
ΤΟΟΤΗ ΟΝ ΚΟΡΕ, 
ακριθώς πίσω σου, 
αυτό που κρατά το 
βαρέλι. Κάτω, σκο- 
πός σου εἶναι να εξο- 
λοδρεύσεις έναν-έ- 
γαν τους επτά φρου- 
ρούς, αφού φυσικά 
πρώτα ερωτευτείς τη 
Ἠγηποπα. Κάνεις 
κλικ στην υπιργθίϊα 
στο έδαφος και 0)5Ε 
ὑΜΒΕΕΙΙΑ ΟΝ ΗΟΤ 
ΑΙΒ, στην πιο αριστε- 
ρή από τις δύο τρύ- 
πες στο έδαφος. 
Ανεβθαίνεις µπροστά 
από το άγαλμα. Κά- 
γεις κλικ στο ετενίς, 
το οποίο ουσιαστικά 
είναι το στόµα του ᾱ- 


ΕΙΩΣΕ. 


γάλµατος. Ερωτεύεσαι παράφορα τη Ἰλ/γηπο- 
πα. Κάνεις κλικ στο έδαφος για να κατεβείς. 
Διαλέγεις από το ἰηνεπίοιγ σου το ΟΘΟἱΕ 
(6108 και υ5Ε 6ΟΙΕ 6108 ΟΝ ΗΕΚΕΗΙΕ5, το 
φρουρό στο δεξιό ἀκρο. Συνέχισε µε υ5Ε 
60ἱΕ 61ὺ8Β ΟΝ ΟΚΟΜΕΙΟΝ, το φρουρό 
που βρίσκεται αυτός πλέον στο δεξιό άκρο. 
Σεμπερδεύεις και µε αυτόν. Κάνεις κλικ στο 
ρίθςθ οἱ Ιοαρἱθά Όιθαα στο έδαφος και το 
παίρνεις. Από το ἰηνεπίοη σου, διαλέγεις το 
(6Ο1Ν και υ5ε 6ΟΙΝ ΟΝ ΜΑΕ, αυτόν το 
φρουρό που είναι τώρα πιο δεξιά, όπως κοι- 
τάς την οθόνη πάντα. Καθώς περιεργάζεται 
το νόμισμα, γρήγορα παίρνεις απὀ το 
ἱηνεπίοηγ σου το 6ΟἱΕ 610β και υ5Ε.ΦΟἱΕ 
6108 ΟΝ ΜΑς. Πάει κι αυτός. Παίρνεις το 
οοἶπ από το έδαφος. Από το ἱηνθπίοιγ σου, 
παίρνεις το Ιοασἱθά Όγθαα και... η συνέχεια 
στην οθόνη σας]! 5 


Διαθέτει πολύ καλύτερα γραφικά και χειρισμό 
από τα δύο πρώτα της σειράς. Είναι το πιο 
ολοκληρωμένο απὀ άποψη σεναρίου και ίσως και 


το πιο δύσκολο. 
ο ως 
Σα 
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ροφητικά λόγια. Οχι α- 
κριθώς, µια και προέρ- 
χονται από έναν άνθρω- 
πο - μύθο. Αυτός προ- 
γραμµάτιζε έναν τερά- 
στιο ηλεκτρονικό υπο- 
λογιστή, όταν έπαιζαν τα περίφηµα αντίστοι- 
χα µατς µε τους Αμερικανούς. Ο ίδιος χρειά- 
στηκε µόνο 15 δευτερόλεπτα για να βρει 
από τηλεφώνου και χωρίς να βλέπει σε καμία 
σκακιέρα το περιβόητο λάθος του Ταϊμανόβ 
στο φινάλε µίας παρτίδας του µε τον εκπλη- 
κτικό Φίσερ, τότε που ο Αμερικανός είχε σα- 
ρώσει αυτόν και το Λάρσεν µε το φανταστικό 
σκορ ό-Ό, λίγο προτού κατακτήσει, ως ο 
πρώτος και μοναδικός μεταπολεμικά µη Σο- 
Βιετικός σκακιστής, το παγκόσμιο πρωτάδθλη- 
μα. Για τα λόγια αυτά ο µεγάλος Μποτβίνικ 
εἶναι σήµερα κατά 9076 δικαιωµένος. Και αυ- 


ΤΠΕ 


(ΗΕΞΟΜΑςΊΤΕΡ 
3000 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΑΝΤΙΠΑΡΑ 


τό γιατί οἱ μικροὔπολογιστές νικούν άνετα το 
9036 αυτών που δηλώνουν ότι παίζουν αλλά 
και παίζουν σκάκι. Απομένει το 176 των πιο εἰ- 
δικών, των τιτλούχων, των σημερινών επαγ- 
γελµατιών του είδους - όσοι µε τις πολύ εἰδι- 
κές γνώσεις τους νικούν, κατά κανόνα, τους 
ηλεκτρονικούς υπολογιστές. 

Ο Κασπάροβ και ο Καρπόθ νίκησαν µε 
σχετική άνεση τον πιο δυνατό σήµερα σκακι- 
στικό ηλεκτρονικό υπολογιστή, τον περιθόη- 
το Ώθθρ Τῃουο/!. Πρέπει να επισηµάνουμε 
ότι ο Ὀθερ Τπουσῇ! µπορεί να νικήσει άνετα 
σχεδόν το 5076 των τιτλούχων σκακιστών, έ- 
χει δε κερδίσει αρκετούς γκρανµάστερ. Ο 
Κασπάροβ θέλησε να συμμετάσχει στη δηµι- 
ουργία ενός προγράµµατος για υπολογιστές, 
το οποίο Όα απευθυνόταν κυρίως σε αυτό το 
9076 των παικτών, µε σκοπό να τους ψυχαγώ- 
γήσει αλλά ταυτόχρονα και να τους θοηδή- 
σει να ανεβάσουν ποιοτικά το προσωπικό 
τους σκακιστικό πρόσωπο. Πρέπει δε προκα- 
ταβολικά να πω ότι το ΚαδραΓον’» Οαπιβί! ει- 
δικά σε αυτόν τον τοµέα παίρνει άριστα. 


ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το πρόγραµµα τρέχει σε περιθάλλον ΡΟ5, 
αλλά µε τα εξαιρετικά ρυ]! ἁον/η και υρ µε- 
νού που έχει σε κάνει να νομίζεις ότι λειτουρ- 
γείς µέσα από τα ἨΝΙπαον/5. 

Σεκινώντας, στην οθόνη Βλέπεις στο πάνω 
µέρος µία οριζόντια µπάρα µε διάφορες επι- 
λογές και πέντε ανοιχτά παράθυρα. Στο πά- 
γω αριστερά παράθυρο εμφανίζονται οι Κινή- 
σεις µε τα σχόλια του Κασπάροβ. Στο ίδιο 
παράθυρο, αλλά στη µέση, Βλέπεις το Θιντε- 
οσκοπηµένο παγκόσμιο πρωταθλητή να σου 
λέει αυτά τα σχόλια. 

Πάνω δεξιά εμφανίζονται όλες οι κινήσεις 
που έχεις παίξει. Σε αυτό ακριθώς το παρά- 
Βυρο, κάνοντας κλικ σε κάποιες προηγούµε- 
γες κινήσεις, παίρνεις πίσω όλες τις επόµενες 
από αυτήν (το περιβόητο ΤΑΚΕ ΒΑ(Κ, το ο- 
ποίο απαγορεύεται στα επίσηµα σκακιστικά 
ματς]. Στο κάτω αριστερά παράθυρο, το ο- 
ποίο είναι το μεγαλύτερο από όλα, βρίσκεται 
η σκακιέρα όπου παίζεις, Δεξιά και στη µέση 
εμφανίζονται οι χρόνοι σκέψης και το σκορ 
που δείχνει πώς εκτιµά αριθμητικά τη Θέση ο 
υπολογιστής, Σηµειώστε ότι (:) σηµαίνει δική 
σας υπεροχή, (:) δική του και (0) ότι η θέση 
είναι τελείως ισόπαλη. 


»ΕκΤας Μὺί Τ Ἠειρ 


[ο] ”--- τα μιπα Β 
πο 
ΦεαγηΦίΦ! 


στη σπα ἰς ιωος 
ὠβοη ορ 

ρίασες [Πο ορροΏφηῖ ἄν 
οΠκαζηπηκῖφ. Τῆσγο 


πάτο ΚΑΡΑ. 

πεπας-ευμα 196 

Όπρργονυ-καγρας 1388 
ον ΚΑ 
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Τέλος, κάτω δεξιά εµφανίζεται το παρά- 
Βυρο, το οποίο δείχνει µε γραφική αναπα- 
ράσταση τι σκέφτεται το πρόγραµµα [το 
μοναδικό που το κάνει ως τώρα] - όλα αυτά 
φυσικά στην απλή ΥΟΑ ανάλυση. Για να α- 
ποδώσει όµως το µάξιµουμ το πρόγραµµα 
[στο 5εγίους πιοάε], πρέπει να μείνουν α- 
γοιχτά µόνο τα παράθυρα-σκακιέρα και 
αυτό που δείχνει όλες τις κινήσεις και επι- 
τρέπει το ΤαΚκο ΒαεκΚ. 

Τα άλλα, επειδή καταναλώνουν πολλή 
μνήμη, Όα χρειαστεί να τα κλείσετε, αν δέ- 
λετε να δείτε το µάξιμουμ της σκακιστικής 
ισχύος του προγράµµατος. Όλα αυτά γίνο- 
γται, εφόσον εἶναι στη 2-0 [δισδιάστατο 
πιοςς). Αν βάλετε 3-[, τότε όλα Όα επικα- 
λυφθούν από µία τεράστια Και πανέμορφη 
τρισδιάστατη σκακιέρα. Σε 5ΝΟΑ ανάλυση, 
όµως, τα παραπάνω αλλάζουν, µια και µπο- 


ρείτε να έχετε ανοιχτή και τρισδιάστατη σκα- 
κιέρα Και άλλα παράθυρα. 

Στη ππεπυ βατ, τώρα, στο πάνω µέρος της 
οθόνης, υπάρχουν οἱ επιλογές 9Υ5ΤΕΜ, 
ΟΑΜΕ, «ΟΑΓΗ, ΟΡΤΙΟΝΕ και ΗΕΙΡ. Η τε- 
λευταία εξηγεί µε ένα καθαρά ὙΜίπάονι» ὐ- 
φους σύστημα [µέσω ΠἰοβΙἰο[ής επιλογών] τα 
πάντα για το σκάκι, κάτι το οποίο είναι πραγ- 
µατικά υπέροχο. Στο Ορίίοη» ρυθµίζεις την 
τρισδιάστατη, ή µη, σκακιέρα και την εµφάνι- 
ση τῶν άλλων παραθύρων. Στο Ργείειθησες 
µπορείς να επιτρέψεις την αξιολόγηση των 
παρτίδων σου, άρα και του εαυτού σου, µέσα 
από µια σειρά αγώνων. Στο (οαςῇ βρίσκο- 
νται όλες οι διδακτικές λειτουργίες του προ- 
γράμματος. Στο Τυ]ογίαἰς (Ύθ5 στο 5υ5ρεπά 
9απιες) φορτώνεις - άρα µπορείς ταυτόχρο- 
γα να µάδεις - όλες τις σκακιστικές κινήσεις, 
τους νόµους και τις θέσεις του σκακιού. 


Η ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΤΩΝ ΕΣΙ ΠΑΡΤΙΔΩΝ 


Ίη 6ΑΜΒΙΤ - (ΗΕΡΣΜΑΣΤΕΑΕ (10): 
Ἱ. εά, εδ. 2.Ιζ3, Ιγό. 3. Ιγ3, Ιζό. 4. δ4, εκδ. 5. 
ΙΧδ, Α84, ὁ. ΙΧΙ, θΧἰ. 7. Αδ3, δ5. 8. εχδ, γχδ. 
9.030, 030. 10. Αη5, Αεό. 11. Ι85, γ». 12. 
αἲ, Αα». 19. 84, γΧχβ. 14. αχβ, ΑΧΒ. 15. 
χα, ΠΧΠ. 16. ΙΧΠ, ΑΥ5. 17. ΙΥό, Βδό. 18. 


Αχἰ, Βχί. 19, β85, δό. 20. Αε5, Παθ. 2]. γ3, 


Πα2. 22. Α84, Β87. 23. 93, Ββό. 24. Βζ9, 
β68. 25. Βη3, η». 26. 84, ζό. 27. Ρ8], Βεθ. 
28. ΑεΏ, ΑΖ8. 29. Πε], Αη7. 30. Αδ4, ΒΥ8. 
3]. Βδό, Βζ7. 32. Πε2 [;], Πα] ». 33. Ρ92, 
Βη4. 94. ΒΡ8, Αθ. 35. ΠεΏ, Βδ]. 36. Ρη3, 
ηχδ. 37. Ρχθ, Β85:. 38. Ρη3, ΠδΙ. 39. Βζ4, 
ΑδόΠ!, Ο:] (ΒΧΑ, Βθ4., Ρζ3, Α85., η4, Βχη 
ματ]. 


2η ζΗΕΡΞΜΑΡΤΕΕ - ΑΜΒΙΙ (10”]: 
1. ε4, γό. 2. δ4, δ5. 3 ο δχε. 4. Ίχε, ΑΖ5. 
δ. Ιη8, Αηό. ὁ. 94, 8ό. 7. Ιζ3, Ι57. 8. 85, 
Α87. 9. Αδ3, ΑχΑ. 10. ΒΧΑ, εό. 11. Βδ2, 
Βγ7. 12. Βε2, Ιζ6. 13. 0-0-0, 0-0-0. 14. 1ε5, 
ΙΧ]. 15. εχἰ, Ιδ7. 16. ΑΥ3, Αε7. 17. ΒεΏ, Ιβό. 


18. ΙεΔ, Ιδ5. 19. Βχα, ΙΧΑ. 20. Βα8», Ββ8. 
2]. ΒΧΒ, ΡΧΒ. 22. ΙΧΙ, Αη5:. 23. Ρβ1, ΠχΠν, 
24. κΠ, Αζ4. 25. Πε], Π58. 26. ΙΥ3, ΡΥ7. 27. 
αά, Αδ2. 28. Πεά, Αχί. 29. ΒΧΑ, βό. 30. Πιηά, 


Πῃ8. 31. Ρβ2, Ρδ7. 32. Ρβ3, Ρδ8. 93. Πη3, 


Ρδ7. 34. Πζ3, Ρε7. 35. Ρδ3, ζ6. 36. ζ4, ζχε. 


37. ζχε, Π58. 38. γ4, γ». 39. Πη3, ΡΖ7. 40. 


Πζ3-., Ρε7. 4]. Πδ3, ΠΒΒ |;;). 42. Πδό, ΠΒ7. 
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49. η3, Πβ8. 44. Ρ82, ΠΕ7. 45. ΡΥ3, ΡΖ7. 46. 
Ργό, Ρε7. 47. α», θχα. 48. Ίχγ, Ρα7. 49. ΡΥΘ, 
αά, 50, Ρβ2, Ρδ7. 5]. Ρζ8, ΡΥό. 52. Ρα”, ΡΥ5. 
59, ΠεθΒ, Παό. 54. Πε7, ΡΧΥ. 55. Ρχη, Ρδ4. 
50. ΠηΔ, Ρχε. 27. Γχα, Πγό. 58. γ4, ΠΥ5. 59. 
ηά, Ρζ4. 60. Ρ84, Πη». 6]. Παό, Πε». 62. η5, 
Ρχη, 65. γ», ΡεΔ». 64. Ρβ5, Πε» [;"]. ὀδ. Ρβ4, 
Ρχδ. όό. γό, Πε2. 67. γ7, ΠΥ2. ὀ8. Παδ», 
Ρηό. 6. ΠΥ5Ι, 1-0 (τις τελευταίες τέσσερις 
κινήσεις τις έπαιξε άψογα]. 


4η ΟΑΜΒΙΤ - ΟΗΕΞΞΜΑΣΤΕΑ (2’]: Ἱ. 
εδ, γ». 2. 3, εό. 3. δ4, δ5. 4. εχδ, ΒΧδ. 5. 
|ζ3, ΙΥό. ὀ. Ια3, Ιζ6. 7. Ι65, Βδ8. 8. δχΥ, ΒχΒ».. 
9. ΡΧΒ, Ρδ7. 10. Αε», ΙΠ4. 11. θ4, αδ. 12. 
Ιδ4 (!), αχθ. 13. ΙΧΙ, θχΙ. 14. γΧθ, Ρβ8. 15. αἲ, 
ΙκΑμ., 16. ζχ, Ρε7. 17. Αδ3, ζ6. 18. Ρ62, ηό. 
19. Ιδ4, Αδ7. 20. Αεά, 1-0. (Το (ἠθδσπιαρ!ει 
εγκατέλειψε!!) 


4η ζΗΕΡΞΜΑΡΤΕΕ-ΦΑΜΗΒΙΙ (2)): Ἰ. 
εὔ, εδ. 2. |ζ3, ΙΥό. 3. Α85, αὀ. 4. Ααά, Ιζ6. 5. 
0-0, 85. ό. Α83, Α87. 7. Πε], ΑΥ5. 8. γ3, δ6. 
9 δ4, Αδό. 10. α4, δό. 11. 8δ3, 0-0. 12. 
αχβ, αχβ. 13. ΠΧΠ, ΒχΠ. 14. Ιδ2, εχδ. 15. 
ΙΧδ, Ιχἰ. 16. γκ], Βα7. 17. Βχθ, Αχδ. 18. Βζ5, 
Βα] (). 19, ΑΥ4, Αχθ. 20. Ιβ3, Βα3. 2]. ΑχΘ, 
ηΧΑ. 22. Βηό», Ρ98. 23. Βχδ»., Ι87. 24. 83, 
ζ5. 25. εχζ, Βη7. 26. 895, ββ4. 27. Πγ], 
Α82. 28. ΠΒΙ, ΒχΑ. 29. ΠΧΑ, Αχη (ΙΙ. 30. 


Βε2, ΒηΒ. 3]. Βη4, ΑχθΘ (|. 32. ΒηΣ, Π88. 
39, Ρ92, ΒΧΒ»». 94, ηχΒ, Αηά. 35. Ρη], Αδ]. 
96. Π81, Αχ, 0:]. 


5η 6ΑΜΒΙΤ-ζΓΗΕΦΞΜΑΡΤΕΑ (1/): |. 
εὔ, εδ. 2. Ιζ3, ΙΥό. 9. ΙΥ3, Ιζ6. 4. δ4, εχδ. 5. 
Χδ, Α. ὁ. |ΧΙ, θχἰ. 7. Αε2, δ5. 8. εδ, Ιδ7. 9. 
Αζά, 0-0. 10, Ια4, Αβό. 11. Βδ2, ΠεΒ. 12. 
Βγ3, Πβ8. 13. ΙΑ, αχἰ. 14. 0-0, Ίχε. 15. ΑχΙ, 
ζ6. 16. Ακζ, ΒΧΑ. 17. Βχθ, ηχθ. 18. Αδ3, γ5. 
19. Αγ», Πε». 20. ζ4, Πε7. 21. Πδ1, δ4.22. 
Αγά», Ρζ8. 23. Ρζ2, Αη4. 24. Πδ2, Ρη7. 25. 
83, Αδ7. 26. η4, Πεὂ. 27. Πε2, ΠεΒ. 28. 
Πε], 85. 29. Αδ5, ΠΧΠ»», 30. ΡΧΠ, γό. 3]. 
ΠΧΠ, ΑχΠ. 32. Αεά, γ4. 33. 84, γχβ (οιρ.). 
35. Ρε2, 84. 36. 84, Αδ7. 37. Ρζ3, 96. 38. 
ζ5, Ρζ7. 30. Αδ5., Ρε7. 40. Ρζ4, Ρδό. 4]. 
Αη2, Αβ5. 42. Αα8, γ4. 43. ΒΧΥ, ΑΧΥ. 44. 
ΑζΑ, Αα2. 45. Αε2, ΑΒ]. 46. ΑδΊ, ΡΥ5. 47. 
η5, ζχη». 48. Όχη, Όχη». 49. Ρχη, Ρδό. 50. 
ζό, δ3. 5]. γχδ, Αχδ. 52. ΑΒ3, Α85 Ξ νούλα 
[ισοπαλία]. 


όη ΘΑΜΒΙΤ - «ΗΕΞΣΜΑΣΤΕΒ (3. |. 
δ4, ηό. 2. εά, Αη7. 3. ΙΥ3, δ6. 4. Ιζ3, Ιζό. 5. 
83, Ιγό. ό. δ5, Ι88. 7. Αγ4, Ιδ7. 8. 0-0, γό. 9. 
δχΥ, ϐχΥ. 16. Πε], Ι86. 11. Α83, 0-0. 12. ε5, 
δχε. 13. ΒΧΒ, ΠΧΒ. 14. Ίχε, εό. 15. ΙΧΥ, Ρεθ. 
16. Ι85, Α87. 17. Ίγχα, Πε-δ8. 18. γ», 1-0. 
[Το (Πεςρπιασ!ε εγκατέλειψε!) 


Πρόκειται για µια πραγματική σκακιστική ε- 
γκυκλοπαίδεια. 

Στο Εαπιους Όαπιθ µπορείς να δεις τις 
παρτίδες περίφηµων σκακιστών, σχεδόν ὁ- 
λων των παγκόσμιων πρωταθλητών. Μπορείς 
να τις παίξεις ὡς ένα σηµείο Και µετά να τις 
συνεχίσεις [κάνοντας ΓΘ5υπιθ Και «ορΥ], δια- 
λέγοντας κάποιον αντίπαλο. Με το ΝΘΧΙ προ- 
χωράς στο επόμενο παιχνίδι, ενώ µε το 
Απίπιαϊθ 9απιθ το πρόγραµµα παίζει την 
παρτίδα που έχεις διαλέξει. Με το Ουἰζ ενερ- 
γοποιείς τη δυνατότητα να σου θέτει το πρό- 
γραµµα ερωτήσεις αναφορικά µε τις παρτί- 
δες των διάσηµων παικτών που παίζεις. Στο 
Έαπιθ επιλέγεις καινούρια παρτίδα, διαλέ- 
γεις αντίπαλο [και πιο Ισχυρό απὀ τον 
Θαπιοϊη!!). 

Στο (υφ]οπιίζθ ορροπεπ! μπορείς να δηµι- 
ουργήσεις, κατά τα δικά σου πρότυπα, έναν 
ισχυρό παίκτη και µετά να τον επιλέγεις για 
αντίπαλο. (Η πλάκα είναι ότι το πρόγραµµα 
δεν σε αφήνει να θάλεις ΕΙΟ παραπάνω από 
2.800. Αυτό το έχει µόνο ο Κασπάροβ! Στο 
Τίπιε εοη/τοἰς [ίσως την πιο σηµαντική ΕΠΙλΟ- 
γή) ρυθµίζεις τι είδους παιχνίδι Θέλεις. Το 
ΒΙΙΖ είναι για παρτίδα ένας εναντίον ενός και 
µε γρήγορο παίξιμο [λίγος χρόνος σκέψης). 
Το 5εήίους πιοᾶθ, όπως είπαµε και πιο πριν, 
δίνει τη µάξιµουµ απόδοση στο σκάκι. Με το 
56! 0ρ βάζεις κάποιες θέσεις για ανάλυση ή 
λύση σκακιστικών προθληµάτων. 

Κατόπιν, πηγαίνεις στο Τίπιο (οπ[γοἰς και 
διαλέγεις το Ριοβἰθπι, ενώ στο Ὀθρίὴς θάζεις 
τον αριθµό των κινήσεων που δέλεις. Πά- 
ντως, στη λύση σκακιστικών προθληµάτων υ- 
πάρχει πρόθληµα. Ωστόσο, αυτό είναι το µο- 
ναδικό µειονέκτηµα που έχω βρει στο πρό- 


γραµµα. Το πρόγραµµα έχει ένα καταπληκτι- 
κό Ηεὶρ πιθπυ για όλες του τις δυνατότητες. 
Πώς γίνεται αυτό; Ενεργοποιήστε ένα πἹεηυ, 
π.χ. το Όαπῃθς. Στη συνέχεια, πατήστε το πλή- 
κτρο Ε]. Τώρα πλέον, κάντε κλικ σε όποια ε- 
πιλογή θέλετε, π.χ. στο Τίπιθ (οπίτοί». Θα 
σας εξηγήσει τα πάντα γύρω από αυτό. Με 
αυτή τη λειτουργία [διαλέγεις ένα πθπυ από 
τα: ογ5ίθπι, Όαππς, (οαςῃ, Ορῄοης, Ηεἰρ, πα- 
τὰς Ε] και µετά κάνεις κλικ στην επιλογή που 
θέλει µαθαίεις για όλες τις 
λεπουργίες/δυνατότητες του προγράµµατος. 

Τελειώνοντας, πάνω στη πιθηυ θα και 
στην άκρη δεξιά υπάρχουν ορισµένα σύμβο- 
λα, Το πρώτο παίρνει πίσω µια κίνηση που έ- 
χει παιχτεί. 

Το δεύτερο είναι το Ραυςθ. Για να συνεχί- 
σεις, πατάς τον πύργο - τελευταίο σύμβολο 
προς τα δεξιά. Το τρίτο είναι το Κερίαγ, ιδα- 
γικό για να σου παίξει από την αρχή - µία µία 
όµως κίνηση [πολύ σηµαντικό αυτό) - κάποια 
σωσµένη παρτίδα ή κάποια απὀ τις Εαππους. 
Τέλος, ο Πύργος είναι η Ρίαγ ἡ Εοτεθ Ρίαγ επι- 
λογή. Ετσι, υποχρεώνεις το πρόγραµµα να 
παίξει αµέσως. 


6ΑΜΒΠ ΕΝΑΝΤΙΟΝ 

(ΗΕΞΞΜΑΣΤΕΕ 3000 
Ηρθε η ώρα να δούµε πόσο καλά µπορεί 
να παίξει το Καδραου’5 Οαπιρί!. Για να γίνει 
ένα ουσιαστικό 651, διάλεξα ὡς αντίπαλό 
του το (Πθοσπιασ!Γ 3000 στην έκδοση των 
γγιπάονν». Φόρτωσα και τα δύο προγράµµα- 
τα σε δύο υπολογιστές 98όῦΧ στα 40 ΜΗΖ 
µε 8 ΜΒ ΚΑΜ. Στον έναν υπολογιστή, το ένα 
είχε π.χ. τα λευκά, και στον άλλον, το άλλο 
τα μαύρα. Εθεσα ίδιο χρόνο σκέψης και εγώ 


απλώς εκτελούσα στους δύο υπολογιστές τις 
κινήσεις που το καθένα επέλεγε. [Για να γίνει 
πιο κατανοητό, στον έναν υπολογιστή οι αντί- 
παλοι ήταν ο Οαπιβί! και εγώ, ενώ στον ἁλ- 
λον εγώ και ο (Πθδσπιαδίεγ. Όταν ο Θαπιδ! 
έπαιζε µία κίνηση, την εκτελούσα εγώ στον 
όλλον υπολογιστή, ενώ όταν ο (Πθσπια»!θΓ 
απαντούσε, την εκτελούσα στον πρώτο υΠο- 
λογιστή. Ετσι ήταν σαν τα δύο προγράµµατα 
να έπαιζαν κατευθείαν µεταξύ τους.) Τι έδει- 
ξε το 1851; Επαιξα ὁ παρτίδες μεταξύ τους. 
Στις δύο πρώτες είχαν χρόνο σκέψης 10 δευ- 
τερόλεπτα για κάθε τους κίνηση. Εδώ το 
(Ἠθρσπιαρ!εΓ αποδείχτηκε πιο δυνατό, µια και 
κέρδισε και τις δύο παρτίδες. Στις δύο άλλες 
είχαν χρόνο σκέψης 2 λεπτά για κάθε τους 
Κίνηση. Εδώ, το Καδραου’5 Θαπιθίϊ ήταν πιο 
δυνατό, αφού νίκησε και στις δύο. 

Τέλος, έπαιξα µια παρτίδα µε χρόνο σκέ- 
Ψης 1 λεπτό για κάθε τους κίνηση και άλλη 
µία µε χρόνο σκέψης ὁ λεπτά για κάθε τους 
Κίνηση. Στην πρώτη (1 λεπτό) αναδείχθηκαν |- 
σόπαλα (|), ενώ στη δεύτερη (3 λεπτά] το 
ΚαδραΓου’5 Θαπιρί! επικράτησε µε άνεση. Τι 
δείχνουν τα παραπάνω; Ότι το (Πεςρπια!θΓ 
απέδωσε καλύτερα στις παρτίδες µε μικρό 
χρόνο σκέψης, ενώ το Καδραον’5 Θαπιθί! 
καλύτερα στις παρτίδες µε χρόνο σκέψης 
δύο λεπτά και άνω. 

Σημειώστε όµως ότι το (Πθασπιαίθ: εἶναι 
πιο παλιό αλλά ιδανικό για τη λύση σκακιστι- 
κών προβλημάτων (το καλύτερο στον τοµέα 
αυτόν]. Το Καδρατον’5 Θαπιθί! είναι ασυνα- 
γώνιστο στο να διδάξει κάποιον πώς παίζεται 
το σωστό σκάκι και να τον θοηθήσει να ανα- 
πτύξει τις σκακιστικές του ικανότητες. 

Μ 
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ΕΞΕΡΕΥΝΗΣΗ 
Ί0)Υ ΛΙΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 


ΕΙΝ 


ο 10684, στην αρχή ακόµα 
της εξάπλωσης των προσωπ!- 
κών υπολογιστών, κυκλοφό- 
ρησε ένα παιχνίδι, το οποίο 
έμελλε να δεσµοθετήσει µια 
γέα κατηγορία παιχνιδιών. 
Μιλάμε φυσικά για το Ε/ΙΘ, το παιχνίδι που για 
πολλούς Θεωρείται το καλύτερο όλων των ε- 
ποχών. Και όµως, οι πρώτες εικόνες απὀ αυτό 
δεν προδίκαζαν το τι Όα επακολουθούσε, Τα 
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οστιονς ο ιτ 
σχεδόν ανύπαρκτα γραφικά και ο ήχος, του ο- 
ποίου το Καλύτερο σηµείο ήταν το ορχηστρικό 
κομμάτι της εισαγωγής, προκαλούσαν μάλλον 
απογοήτευση. 

Όμως, η ιστορία µάς έχει διδάξει ότι για να 
γίνει ένα παιχνίδι µπεστ-σέλερ, πρέπει πάνω 
από όλα να έχει πολύ καλό Φαπιερἰαγ, το ο- 
ποίο στην πλειονότητα των περιπτώσεων βασί- 
ζεται και σε σχετικά απλές ιδέες. Αυτό ακρι- 
Βώς είχε και το ΕἰῇΘ. Ησασταν ο κυβερνήτης ε- 


του Αργύρη Γιαγιά 


γός διαστημικού σκάφους και η περιπλάνησή 
σας στο διάστηµα είχε διπλό σκοπό. ΑΦ’ ενός 
να γίνετε πλούσιος και αφ’ ετέρου να αποκτή- 
σετε το αξίωμα Ε/ἠΘ. Μπορούσατε να κάνετε ε- 
µπόριο, μεταφέροντας προϊόντα από τον έναν 
Πλανήτη στον άλλον, ενώ ενδιάµεσα είχατε την 
ευκαιρία να Κάνετε ορισμένες μονομαχίες µε 
πειρατές ή και νόμιμους πιλότους, εάν εσείς ή- 
σασταν ο πειρατής. Το απλό, µε πρώτη ματιά, 
αυτό σενάριο άρχισε να συναρπάζει τους απα- 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΑΝΤΙΠΑΡΑ 


γταχού Φαπ!εί», οἱ οποίοι άρχισαν να παίζουν 
µανιωδώς το Ε[ΙΘ. Μάλιστα, σε πολλά κράτη 
του εξωτερικού ιδρύθηκαν εἰυρς παικτών του 
ΕΙΙς και σε πολλά περιοδικά υπήρχαν στήλες 
που αναφέρανε τις επιδόσεις των παικτών, δη: 
λαδή χρήματα, αξίωμα και, γενικά, τις εµπει- 
ρίες τους από τις διαστημικές πτήσεις. Εκτοτε, 
Κυκλοφόρησαν και άλλα παιχνίδια παρόμοιου 
ύφους, Κανένα ὡστόσο δεν έφτασε την επΙτυ- 
χία του αυθεντικού Ε[Ι6. Ώσπου φτάσαμε στα 
τέλη του 1993, για να έχουµε στα χέρια µας τη 
συνέχεια του Ε/ἠΘ, το Ετοπίΐθι ΕἰΙθ ΙΙ. Επειδή, ὁ- 
µως, αυτή την περίοδο κυκλοφόρησαν και δύο 
ακόµη σηµαντικά παιχνίδια αυτού του τύπου, 
Θεωρήσαμµε σωστό να παρουσιαστούν σε ένα 
παράλληλο ορθείαί πθνίθν’, όπου Όα φαίνονταν 
τα υπέρ και κατά του καθενός, Οι δύο ανταγώ- 
γιστές του Ετοπ/ίς: Ε[Ιθ ΙΙ της ΘαπιείεΚ εἶναι το 
Ρήναϊεει της Οµἠοίη και το ΡιοἱοσίαΓ της 
Τευπαπήί. Ας δούμε, όµως, έναν έναν τους α- 
νταγωνιστές, για να καταλήξουμε στα γενικά 
µας συμπεράσματα. 


ΕΝΟΝΤΙΕΕ ΕΙΤΕ ΙΙ 

Αν το πρώτο Εἰἠθ σάς είχε φανεί πολύ µεγά- 
λο, καθώς είχε 8 γαλαξίες µε 250 πλανήτες ο 
καθένας (4.000 πλανήτες], τότε Όα πρέπει να 
δείτε το Εἶἠθ ΙΙ, για να αναθεωρήσετε την ἁπο- 
Ψή σας. Τώρα υπάρχει ένας ενιαίος χώρος (γα- 
λαξίας), όπου Βρίσκονται οι πλανήτες, οι οποί- 
οι όµως φθάνουν τον εκπληκτικό αριθµό δέκα 
στην ενδεκάτη. Αν κάνετε τον υπολογισμό, ὃα 
αντληφθείτε ότι μιλάμε για 100 δισεκατομμύ- 
ρια πλανήτες, έναν αριθµό τον οποίο δύσκολα 
μπορούμε να κατανοήσουμε - και πρακτικά ση- 
µαΐνει ότι δεν µας φτάνει µια ζωή για να εξε- 
ρευνήσουµε όλους τους πλανήτες. Και µόνο το 
παραπάνω δικαιολογεί τα πέντε χρόνια, που 
χρειάστηκαν για να δημιουργήσουν το ΕΓοπ/ΐΓ. 
Όμως, αυτό είναι µόνο η αρχή. Και τούτο διότι 
οι αλλαγές είναι τόσες πολλές (κυρίως ὃετι- 
Κές], ώστε το καθιστούν ένα πραγματικά νέο 
παιχνίδι και όχι απλώς τη συνέχεια του πρώτου. 
Κατ΄ αρχάς, έχει καταργηθεί η υποχρέωση που 
είχαμε στο πρώτο ΕΙΙθ να μετακινούμαστε πά- 
ντα µε (ορια ΜΚ ΙΙ. Τώρα, μπορούμε να έχου- 
µε (αν το αντέχουν τα οικονομικά µας) οΠΟΙΟ- 
δήποτε σκάφος υπάρχει στο παιχνίδι. Και δεν 
εἶναι λίγα, καθώς υπάρχουν 20 διαφορετικά 
σκάφη. Το καθένα έχει το δικό του σχεδιασμό 
και είναι εξειδικευμένο σε συγκεκριµένα αντι- 
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Ρίου βἱδήηη πεηρίτει 
ΓΕ ανπή Εεηυρή. 


[πεπυτή Γευπή ρηπήμίοη ΗοπΠε 
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ΕΕ πΕΦΕΕΕ 
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κείµενα [μάχες, εμπόριο, χώρος επιβατών 
κ.λπ.). Επίσης, τώρα όλα τα αντικείµενα εξοπλι- 
σμού του σκάφους είναι προαιρετικά, ακόµα 
και ΤΟ 56αΠΠΕΙ µε ΤΟ οποίο έχουµε το γνωστό 
τρισδιάστατο ραντάρ του ΕΙ. Κάθε επιπλέον 
εξοπλισμός καταλαμθάνει χώρο και θάρος 
στο σκάφος, που επηρεάζουν και την ικανότη- 


τά του για µεταφορά προϊόντων και ανθρώ- 
πων. Μπορούμε να αλλάξουμε µέχρι και µηχα- 
γή για το ίδιο σκάφος µε καλύτερη, µε την ο- 
ποία Όα μπορούμε να κάνουµε μεγαλύτερα 
Ἠγρειδραςς [υπιρ». Τα παραπάνω σημαίνουν 
ότι τίποτα πάνω στο σκάφος δεν εἶναι προκα- 
Βορισμένο ή απαγορευτικό να αλλαχτεί, έτσι 


ΡΟ ασαπιος 33 


ώστε να μπορούμε να δημιουργήσουμε το δικό 
µας σκάφος µε τα χαρακτηριστικά που θέλου- 
µε εμείς, 

Η πλοήγηση του σκάφους µπορεί να γίνει 
και µε τον παλιό τρόπο [δεξιά - αριστερά Ξ πε: 
ριστροφή γύρω από τον άξονα του αεροσκά- 
φους) αλλά και µε το νεότερο [δεξιά - αριστε- 
ρά Ξ ευθύγραμμη κίνηση]. Όμως, έχει προστε- 
δεί µια λεπτομέρεια, η οποία παρέχει µεγάλο 
ρεαλισμό, Εάν κινούµαστε προς µια κατεύθυν- 
ση και αλλάξουμε ξαφνικά πορεία προς µια 
άλλη, τότε για λίγο το σκάφος συνεχίζει να κι- 
γείται προς την πρώτη πορεία, καθώς η αδρά- 
γεια στο διάστηµα δεν είναι ασήμαντη. Την ευ- 
Βυγράμμιση προς τη νέα πορεία του σκάφους 
αναλαμβάνει ο αυτόματος πιλότος, τον οποίο 
όµως, αν Θέλουμε, μπορούμε να απενεργοποι- 
ήσουμε, αλλά τότε οι μανούβρες γίνονται ακό- 
μα πιο δύσκολα. 

Η παραπάνω λεπτομέρεια σηµαίνει ότι τώρα 
οι μάχες είναι πολύ πιο δύσκολες, ιδίως όταν 
κινούµαστε µε µεγάλη ταχύτητα. Εκτός όµως 
από τις τεχνικής φύσεως αλλαγές, το Εποη/ίθ; 
έχει και βασικές αλλαγές, σε σχέση µε το Ε/Ιθ. 
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ἔτσι, τώρα υπάρχουν δύο µεγάλες κυθερνή- 
σεις, η Συνομοσπονδία Και η Αυτοκρατορία, 
καθώς και αρκετοί ανεξάρτητοι κόσμοι. Αυτή η 
σηµαντική καινοτομία επηρεάζει και τις τιµές 
τῶν προϊόντων αλλά και το ποινικό σας µη: 
τρώο. Και τούτο διότι υπάρχουν προϊόντα, τα 
οποία εἶναι νόμιμα για τη µία κυβέρνηση και 
παράνομα για την άλλη, έτσι ώστε στη µία πε- 
ριοχή να είστε καθαρός και στην άλλη να σας 
κυνηγάνε όλοι. 

Ωστόσο, η πιο σηµαντική αλλαγή εἶναι η ὐ- 
παρξῃ ενός Ρυ]θΙη Ροαιά σε κάδε σταθµὀ, ὁ- 
που προσεδαφίζεστε. Εκεί ὃα βρείτε “μικρές 
αγγελίες” αποστολών Και των δύο κυθερνήσε- 
ὠν, οἱ οποίες προσλαμβάνουν μισθοφόρους 
για να ολοκληρώσουν κάποια αποστολή. Επί- 
σης, µπορείτε να Βρείτε και Ιδιώτες, οἱ οποίοι 
μπορούν να ζητούν οτιδήποτε: απὀ απλή µετα- 
φορά τους σε άλλο σύστηµα µέχρι δολοφονία 
ενός υψηλόθαθµου αξιωματικού. Παρ’ ότι οι 
αποστολές είναι ανεξάρτητα τµήµατα από το 
υπόλοιπο παιχνίδι, στην πορεία αρχίζουν να το 
επηρεάζουν. Αν, για παράδειγµα, πραγµατο: 
ποιείτε πολλές αποστολές για τη µία κυθέρνη: 


ση, η άλλη δεν α σας υποδέχεται πολύ ευχά- 
ριστα. 

Αν το ΕἶἠΕ ήταν το παιχνίδι της προηγούµε- 
γης δεκαετίας, από τα παραπάνω Όα συµπερά- 
νατε ότι το Ετοπ/ίε: Ὁα είναι σίγουρα µέχρι το 
2000. Δυστυχώς, όµως, τα πράγματα δεν εἶναι 
έτσι. Μπορεί το σενάριο, η πλοκή και, γενικά, 
το απιερἰαγ του Ετοπ/ίθ: να είναι εκπληκτικά, 
αλλά το περιτύλιγµα εἶναι πολύ άσχημο. Ανα- 
φερόµαστε φυσικά στα γραφικά και τον ήχο. 
Όσοι είχατε παίξει το Ε[Ιθ Ρίυς (µία ενδιάµεση 
κυκλοφορία, η οποία εἶχε απλώς ΝΟΑ 
οταρβίος αλλά καθόλου αλλαγμένο σενάριο], 
Θα διαπιστώσετε ότι τα γραφικά έχουν πολύ λί- 
γο Βελτιωδεί, ενώ σε ορισμένα σηµεία, όπως 
το εοκΚρῖ! του αεροσκάφους, μπορούμε να |- 
σχυριστούμε ότι εἶναι και χειρότερα, Αν και α- 
κούγεται αντιφατικό, η εξωτερική όψη των αε: 
ῥροσκαφών είναι πολύ καλύτερη και µε πολλές 
λεπτομέρειες, ενώ επίσης οἱ επιφάνειες των 
πλανητών περιέχουν πολλά κήρια, τα οποία κι- 
νούνται ομαλά όταν Βρισκόμαστε µέσα στην 
ατμόσφαιρα του πλανήτη. Παρ΄ όλα αυτά, τα 
πολύ απλά χρώματα που χρησιμοποιούνται και, 


ΡΕΙΝΑΤΕΕΝ 


γενικά, η πολύ χοντροκοµµένη σχεδίαση όλων 
των πραγμάτων υποβιθάζουν το γενικό σύνο- 
λο, το οποίο θυμίζει έκδοση για Απιίφα (και, 
πραγματικά, η έκδοση Απιΐςα είναι ακριθώς η 
ἴδια). Στα παραπάνω έρχεται να προστεθεί και 
ο ήχος, Μπορεί να υπάρχουν δέκα μουσικά 
κομμάτια και διάφορα ηχητικά εφέ, όµως η 
ποιότητά τους εἶναι πολύ χαμηλή [επιπέδου 
ΑΙ). Πρέπει να επισηµάνουμε, όµως, ότι 
μπορούμε να έχουµε µουσική κατά τη διάρκεια 
των μαχών και, γενικά, στα ταξίδια και αυτό δί- 
γει κινηματογραφική όψη στο παιχνίδι. 

Γενικά, το “φτηνό” παρουσιαστικό τού ΕἰΙΕ 
υποβιβάζει την υπόλοιπη εκπληκτική δουλειά, 
η οποία έχει γίνει στο σενάριο Και την πλοκή 
του παιχνιδιού, γι’ αυτό ίσως ορισμένοι Προτι- 
µήσουν το Ρήναίθει της Οἠσ[π, το οποίο στον 
τοµέα των γραφικών και του ήχου ήταν πάντα 
ένα θήµα µπροστά από τους άλλους, 


ΡΕΙΝΑΤΕΕΚ 
Δεν πρέπει να υπάρχει Ρς Φαπῃο:, ο οποίος 
γα µην έχει έστω ακούσει για τη σειρά ΥΝΙπΟ 
(οπιπιαπάει της Οµσίπ. Τα ΥΜίπο «οπππιαπάε 


| και || ήταν από τα πρώτα παιχνίδια, τα οποία 
άρχισαν να εκμεταλλεύονται τις δυνατότητες 
των Ρ(5 και αποτέλεσαν τους προπομπούς της 
μεγαλύτερης εξάπλωσης της αγοράς των παι- 
χνιδιών για Ρς5. Βασικό τους στοιχείο ήταν τα 
πολύ καλά γραφικά, ο άψογος ήχος - µε ηχητ- 
κά εφέ και, σε πολλές περιπτώσεις, 6ρθεῇ - 
και η πολύ καλή αἴσθηση που παρείχε στις δια- 
στηµικές μάχες. 

Πρόσφατα, κυκλοφόρησε και το ἨΝίπα 
(οπιπιαπάοΓ Αεαάθπηγ, το οποίο αποτελούσε 
µία πιο “ελαφριά” έκδοση των πρώτων ἨΝΙπΦ 
(οπηπιαπάε και προσέφερε πολλά πράγματα. 
Το µικρό όµως ενδιαφέρον του κοινού για αυ- 
τό οφειλόταν και στην επικείµενη κυκλοφορία 
του Ρήναίθεγ. Πραγματικά, άξιζε τον κόπο η α- 
νγαµογή. Το Ρήναϊθοι εἶναι η ὠρίμανση της 
Οµἠθίη µετά από τα χρόνια του ΥΝίπΟΑ 
(6οπηπιαπάει, αν και δεν ξεφεύγει τελείως από 
το ύφος του τελευταίου. 

Βασικό στοιχείο της εταιρίας ήταν ο εντυπω- 
σιασµός του παίκτη, πιο πολλές φορές εξαρ- 
χής, µε πολύ καλές εισαγωγές. ἔτσι, τώρα µπο- 
ρείτε να απολαύσετε κάποιες διαστημικές µά- 
χες στην εισαγωγή µαζί µε άφθονο 5ρθθεῃ 
από τους αντιπάλους, αν και η αληθοφάνεια 
των διαλόγων είναι σχετική. (Ο ήρωας προτιμά 
να µη χτυπήσει το διώκτη του, όταν µπορεί, για- 
τή δεν θέλει να προθεί σε περιτά έξοδαίἰ!) Αν 
και η εξωτερική όψη του Ρήναίθει Θυμίζει και 
πάλι ἨΝΙπο «οπηπιαπαθγ, ὠστόσο είναι εντελώς 
διαφορετικό. 

Στην πραγματικότητα, είναι ένα ΕΙΙθ µε την 
εξωτερική όψη του ΥΜΙΠΟ (οπηπιαπαεγ. Σε αυτό 
συντελεί ότι τώρα δεν υπάρχουν οι Βαρετές͵ 
για πολλούς, αποστολές του ἸΝίπΑ (οπι- 
παπάς, καθώς υπάρχουν τα στοιχεία εµπορί- 
ου του Ε/ήΘ. Εχουν προστεδεί μάλιστα και κά- 
ποια νέα στοιχεία, για να δίνουν άλλο χρώμα 
στο παιχνίδι. Αν, λόγου χάρη, κάνουµε συνε- 
χώς το ἴδιο δρομολόγιο, μεταφέροντας το ἴδιο 
προϊόν που αφήνει µεγάλο κέρδος, µετά από 
τέσσερα -πέντε ταξίδια, στον πλανήτη προορι- 
σμού η τιµή του προϊόντος Όα αρχίσει να πέ- 
φτει, λόγω του πλεονάσματος της αγοράς που 
έχετε δημιουργήσει εσείς. 

Ωστόσο, και οι οπαδοί των ἨΝίπα (οπι- 
πιαπα; δεν µένουν απογοητευµένοι. Κατά τα 
πρότυπα του Ετοπῄςγ, σε κάθε σταθµό υπάρχει 
ένας ειδικός εοπιρυΙθη, µέσω του οποίου µΠο- 
ρούν να σας ανατεθούν αποστολές µε συγκε- 
κριµένη χρηματική αξία ὡς αμοιβή για την απο- 
περάτωσή της. Πολλές φορές μάλιστα, µια α- 
πλή και εὐκολη αποστολή αφήνει µεγαλύτερο 


Κέρδος από αρκετά ταξίδια απλού εμπορίου 
προϊόντων. Όπως αντιλαµθάνεστε, όλα γίνο- 
γται για τα χρήματα, τα οποία εἶναι απαραίτη- 
τα, αν θέλετε να βελτιώσετε το σκάφος. Όπως 
Και στο ΕΓοπῄθ;, µπορείτε - αν Θέλετε - να πά- 
ρετε άλλο σκάφος, όµως εἶναι πολύ πιο περιο- 
ρισµένες οἱ επιλογές σας. Από τα παραπάνω, 
όµως, µη φανταστείτε ότι το Ρήναίθει διαθέτει 
το “βάθος” του Εγοπῇεγ. Το διάστηµα είναι αρ- 
κετά πεπερασμένο, ενώ οι τεχνικές λεπτοµέρει- 
ες του Ετοηῄίθ: που το καθιστούν πιο αληθοφα- 
γές δεν υπάρχουν στο Ρήναίθεγ. 

Ωστόσο, υπάρχουν άλλα στοιχεία, τα οποία 
πολλές φορές είναι πιο σηµαντικά για έναν 
παίκτη. Αναφερόμαστε στον απλούστερο χειρι- 
σµὀ, τα γραφικά, την ατμόσφαιρα και τον ήχο. 
Πραγματικά, ο χειρισμός του Ρήναίθε: είναι 
αρκετά πιο απλός απὀ αυτόν του ΕΓοπ/ΐεγ. ΕΙδΙ- 
κά οι θετεράνοι πιλότοι του ΥΜίπο (οπηπιαπάθ 
θα εξοικειωθούν σε ελάχιστο χρόνο. Οι µάχες 
εἶναι κάπως πιο δύσκολες, κάτι το οποίο οφεί- 
λεται όχι µόνο στο καλύτερο επίπεδο των αντι- 
πάλων αλλά και στο περιορισμένο οπτικό πε- 
δίο που έχουµε, µια και σχεδόν όλη η µπροστι- 
γή όψη καλύπτεται από διάφορα όργανα, αφή- 
γοντας πολύ λίγο κενό για να Βλέπουμε έξω. 

Όμως, τα γραφικά του Ρήναίθει είναι για µία 
ακόµη φορά ένα από τα ατού της Οµσ[η. Κα- 
λοσχεδιασµένα, µε σωστή επιλογή χρωμάτων, 
μεταφέρουν πολύ ωραία ατμόσφαιρα στο παι- 
Χνίδι, κάπως σκοτεινή σε ορισμένα σηµεία αλ- 
λά πάντα αισθητικά καλή. Η λεπτομέρεια στα 
γραφικά φαίνεται ακόµα και στις µάχες, όπου 
η έκρηξη ενός σκάφους παρουσιάζεται µε φυ- 
σικότητα και ρεαλισμό. Για τη δηµιουργία σω- 
στής ατμόσφαιρας, εἶναι απαραίτητος όµως 
και ο κατάλληλος ήχος, τον οποίο διαθέτει το 
Ρήναίθει, Πολύ καλά ηχητικά εφέ στις µάχες, 
καθαρό «ρθθεῇ σε αρκετές σας συνομιλίες µε 
άλλους ανθρώπους και πολύ ατμοσφαιρική 
μουσική. Αν µάλιστα προμηθευτείτε και το 
Εχίτα 5ρθθεῇ ραεκΚ [κατά τα πρότυπα πάντα 
της Οηἠθπ), το αποτέλεσµα είναι ακόµα καλύ- 
τερο, όχι τόσο όµως ώστε να δικαιολογεί την 
αγορά του επιπλέον πακέτου. 

Δυστυχώς, όµως, και εδώ υπάρχει ένα αντίτ- 
μο για τα πολύ καλά γραφικά. Το παιχνίδι είναι 
αρκετά αργό σε μηχανήματα 386, κάτι που 
διαπιστώνεται στις αερομαχίες, στις οποίες, αν 
Βρίσκεστε κοντά µε το άλλο σκάφος, το 
οεΓο[ίπα δεν είναι καθόλου ομαλό, µε αποτέ- 
λεσµα να επιθάλλεται η χρησιμοποίηση επε- 
ξεργαστή 486. Πρόκειται για ένα µειονέκτηµα, 
το οποίο συναντάται σε σχεδόν όλες τις νέες 
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αι κκώδὠ 


Κυκλοφορίες. Μήπως, τελικά, τα καλά γραφικά 
δεν εἶναι το “παν”, ειδικά για ένα παιχνίδι τέ- 
τοιας µορφής και Θέματος; Ἠ, µήπως µπορεί 
να υπάρχει και µία παραλλαγή στο θέµα, µε 
καλά γραφικά όπου χρειάζεται αλλά και µε |- 
Κανοποιητική ταχύτητα; 
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ΡΕΟΤΟΣΙΑΕ: ΝΝΑΑΕ ΙΝ ΤΗΕ 
ΕΚΟΝΤΙΕΑ 
Η Τευπαπήί είναι µία νέα εταιρία, η οποία έχει 
παρουσιάσει ορισµένα πολύ καλά παιχνίδια 
ας[ίοη και αἀνεπ!υΓθ. Ενα από αυτά εἶναι και 
το ΡΓοΙοδΙα!, µία ακόµα παραλλαγή στα Εἰἠθ ὐ- 


φους παιχνίδια. Μετά από χρόνια ευημερίας, η 
ανθρωπότητα είναι και πάλι στα πρόθυρα κα- 
ταστροφής. Αυτή τη φορά όχι από κάποιον ε- 
σωτερικό πόλεμο, αλλά από εξωτερικό κίνδυ- 
γο. Η αυτοκρατορία του «Κθθίοᾗ απεχθάνεται 
όλες τις άλλες φυλές και κυρίως την ανθρώπι- 
γη. Με πολύ ισχνή πολεμική Ικανότητα και πε- 
σµένο ηδικό, η ανθρωπότητα δεν ὃα αντέξει 
για πολύ τις εξωτερικές επιθέσεις. Γι’ αυτό, 
πρέπει να βρει βοήθεια. Εσείς, ὡς πράκτορας 
της ΡΓο]οσίατ, έχετε αποσταλεί για να συγκε- 
ντρώσετε την τεχνική, ηθική Και οικονομική υ- 
ποστήριξη, την οποία χρειάζεται η ανδρωπότη- 
τα για να κερδίσει τον πόλεμο. Με την κάλυψη 
της πρόσληψής σου ως µισθοφόρου της 
Νενήτοπ!, σε έχουν στείλει πέρα από τις εχθρι- 
κές γραµµές. 

Θα πρέπει, κατ’ αρχάς, να αποκτήσεις πολ- 
λά χρήματα, µέσω του γαλαξιακού εμπορίου ή 
µε τη συλλογή μεταλλευμάτων από την επιφά- 
γεια των πλανητών, µε τα οποία Όα στηρίξεις 
τις προσπάθειες της ανθρωπότητας. Ωστόσο, 
αυτό δεν αρκεί. Η ανθρωπότητα και πάλι δεν 
µπορεί να αντιμετωπίσει µόνη της την αυτοκρα- 
τορία. Ετσι, Όα πρέπει να πείσουµε και τις ἆλ- 
λες φυλές (Καγπίκ, ὨὈθιθεία, Ὑαπίυ και 
Οπειααπ!) να προσχωρήσουν στο δικό µας 
στρατόπεδο. Ενωμένοι, ίσως έχουµε ελπίδες 
κατά την πολεμική αναμέτρηση. 

Αν και η ανθρωπότητα χρειάζεται τόσα πολ- 
λά από εσάς, σας δίνει πολύ λίγα εφόδια. Έεκι- 
γάτε µε ένα αξιολύπητο σκάφος, το οποίο πρα- 
κτικά δεν µπορεί να αντεπεξέλθει σε καμία µά- 
χη. Επίσης, ενώ σας δίνονται όλες οι απαραίτη- 
τες οδηγίες για την αποστολή σας (στην εισα- 
γωγή], δεν είναι τόσο ξεκαθαρισµένο πού πρέ- 
πει γα πάτε και ποιον να συναντήσετε. Μετακι- 
γείστε μεταξύ διαστημικών σταθμών, κυρίως ὁ- 
µως µέσα σε αυτούς διαδραματίζεται το ου- 
σιαστικό µέρος του παιχνιδιού. Σε αυτούς 8α 
βρείτε αποθήκες µε εμπορεύματα, τα οποία ὃα 
χρησιµοποιείτε για να εξοικονοµείτε χρήματα, 
ιατρικό Κέντρο για τη θεραπεία των τραυµα- 
τιών, κέντρο πρόσληψης πληρώματος, συνερ- 
γείο για το σκάφος - καθώς και θελτίωσή του 
µε νέα όπλα και εξαρτήματα - και, τέλος, ένα 
µπαρ όπου διεξάγονται όλες οι κρίσιµες δια- 
πραγματεύσεις σας µε εκπροσώπους των όλ- 
λων φυλών. Το τελευταίο είναι ένα απὀ τα εν- 
διαφέροντα σηµεία του παιχνιδιού, καθώς η 
συνομιλία σας µε τους εκπροσώπους των ἆλ- 
λων φυλών γίνεται µε ερωταποκρίσεις, µε τη 
χρήση του Ππου5θ, το οποίο δίνει µία άποψη 
αἀνθπ!υτθ στο παιχνίδι. 


Είναι πολύ σηµαντικό να αντλήσετε πληρο- 
φορίες για το πού Όα πρέπει να κατευθυνθείτε, 
προκειµένου να συναντήσετε τα κατάλληλα ἆ- 
τοµα για τις διαπραγματεύσεις σας. Αν όχι, ὃα 
περιφέρεστε άσκοπα μεταξύ των διαστημικών 
σταθμών και το παιχνίδι α αρχίσει να σας 
κουράζει. Αν, όµως, τα δείγματα του παιχνιδιού 
µέσα στους σταθμούς είναι πολύ καλά, στο 
διάστηµα δεν ισχύει το ίδιο. Το οοεΚκρί! του αε- 
ροσκάφους εἶναι αμφισθητούμενης αισθητι- 
κής, καθώς σε άλλους Θα αρέσει και σε ἀλ- 
λους όχι. Επίσης, οι µάχες µε τα άλλα σκάφη 
δεν διαθέτουν καθόλου την ατμόσφαιρα του 
Ειοπ[ίε: και του Ρήναίθεγ, κάτι το οποίο εἶναι ε- 
πίσης σηµαντικό γι΄ αυτό το είδος των παιχνι- 
διών. 

Παρ΄ όλα αυτά, τα εξωτερικά χαρακτηριστ:- 
κά του Ρτο]ονία: είναι πολύ καλά. Τα γραφικά 
του εἶναι πολύ καλά Και συναγωνίζονται σε αι- 
σθητική αυτά του Ρήναίθογ. ἰδίως µέσα στους 
σταθμούς Βλέπουμε πολύ καλοσχεδιασµένες 
εικόνες µε σωστή επιλογή χρωμάτων. Ο ήχος 
συμβαδίζει και αυτός στα ἴδια επίπεδα, αν και 
η ύπαρξη 5ρθθεΒ [λόγω και των πολλών διαλό- 
γών) θα αποτελούσε ένα ακόµα πλεονέκτημα. 
Το Ριοἰονίατ σίγουρα δεν εἶναι τόσο κοντά στο 
ΕΙΠΕ, όσο είναι το ΕΓοπ/ίθ: και το Ρήναίθεγ. 
Ωστόσο, περιέχει κάποια νέα στοιχεία (συνοµι- 
λία µε άλλες µορφές ζωής], τα οποία του δί- 
γουν διαφορετικό χρώμα και προσωπικότητα. 


ΕΤΥΜΗΓΟΡΙΑ 


Τα τρία παιχνίδια του σγθείαἰ τθυίθνν έχουν 
ένα κοινό χαρακτηριστικό. Βασίζονται σε στοι- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Ι 
α-αι--- |-- -- 


πω 


χεία, τα οποία υπήρχαν στο αρχικό Ε/Ιθ, µε κυ- 
ριότερο από αυτά το εµπόριο προϊόντων µετα- 
ξύ των πλανητών, κάτι που είναι κοινό και στα 
τρία παιχνίδια. Σε καθένα από αυτά βέβαια έ- 
χει αναπτυχθεί κάποια ιδιαίτερη παραλλαγή. 
Το Εοπῇίε: Και το Ρήναίθει έχουν πολλά κοινά 
στοιχεία, εγώ το Ριοἰοσἰα; λιγότερα. Το Ετοη/ΐθι 
Ες ΙΙ, ως γνήσιος απόγονος του Ε[ῇ6, εἶναι το 
καλύτερο στους τοµείς σεναρίου, πλοκής και 
Βάδους, καθώς ο όγκος του τείνει στο άπειρο 
[και μάλιστα, µε μόλις 600 ΚΒ στο δίσκο). 
Υστερεί, όµως, αρκετά σε ότι αφορά τα γρα- 
φικά Και τον ήχο. 

Αντιθέτως, το Ρήναίθει διαθέτει τα Καλύτε- 
ρα γραφικά και τον Καλύτερο ήχο, καθώς και 
αρκετά στοιχεία που μοιάζουν µε το ΓΓοηῄθ 
[αποστολές], σίγουρα όµως δεν έχει το ειδικό 
Βάρος αυτού. Τέλος, το Ργο]οδία: δίνει µία δια- 
φορετική άποψη στο θέµα, καθώς εμπεριέχει 
πολλά στοιχεία αἀνθη!υ!θ. Διαθέτει επίσης πο- 
λύ καλά γραφικά και ήχο, όµως οι µάχες και 
γενικά οι εκτός των σταθμών ενδείξεις δεν πεί- 
ὃουν. 

Η αναζήτηση της τεράστιας επιτυχίας του 
πρώτου ΕἰΙε Όα πρέπει να εντοπιστεί στη µείξη 
τῶν τριών αυτών παιχνιδιών. Ενα παιχνίδι, το ο- 
ποίο Ὁα περιέχει το σενάριο και το βάδος του 
Εποπῄει, τα γραφικά Και τον ήχο του Ρήναίθς:, 
καθώς και την επικοινωνία µε τις άλλες µορφές 
ζωής που παρουσιάζει το Ρτοἰοδία:, Όα ήταν το 
µπεστ σέλερ για πάρα πολλά χρόνια, Ως τότε, 
όμως, σίγουρα κάποιο από τα τρία παιχνίδια 
ὃα σας ικανοποιήσει σε µεγάλο βαδμό. 

8 


ΕΚΟΝΤΙΕΕΝ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΕΡΙΑΥ 


σΑΝΜ 
ΑΝΤΟΧΗ Α. 


Όπως και σε κάθε 
καλό περιοδικό για 
Φαπιε», έτσι και στο 
Ρς 6αηνες ὃα 
υπάρχει η µόνιμη 
στήλη για 
ΗΙπΙς΄π΄Τὶρς, Φυσικά, 
µια τέτοια στήλη έχει 
πάντα μεγαλύτερη 
αποτελεσµατικότητα, 
εάν καλύπτεται µε 
Ηρς από γράμματά 
σας. ἔτσι, 
περιμένουμε τις 
επιστολές σας µε τα 
δικά σας ΗίΠΗς΄π Τίρς 
στη διεύθυνση του 
περιοδικού ή, ακόµα 
πιο άµεσα, µε Ε-ηιαί] 
στο υ5εγ-[Ὀ Αγοίγίς 
για τα µέλη της 
οπιρυϊίπίς, 


ΤΟΚΝΑΡΟ 


Επ΄ ευκαιρία της ερώτησης 
σχετικά µε το ΤΟΚΝΑΡΟ, ακο- 
λουθούν και µερικές χρήσιµες 
συμβουλές γι΄ αυτόν τον πολύ 
δύσκολο εξοµοιωτή, µε την υπό- 
σχεση ότι Όα ακολουθήσουν 
και άλλες στο µέλλον. 


5ΑΜΣς 

Οι πύραυλοι αέρος-εδάφους 
είναι πολύ επικίνδυνοι, µπορείτε 
όµως να τους αποφύγετε πετώ- 
ντας σε χαμηλό υψόμετρο µε 
σταθερή ταχύτητα και πετώντας 
ῄαιθς κάθε δύο δευτερόλεπτα. 
Το µόνο πρόθληµα εἶναι ότι 
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µπορεί να σας τελειώσουν τα 
ῄατες, γι’ αυτό προσπαθήστε να 
µην τα ξοδεύετε άσκοπα. 

Εάν ένας ΑΜ εκτοξευτεί από 
µικρή απόσταση, είναι πολύ πι- 
Βανό να σας πετύχει. Όταν απο- 
φύγετε ένα ΦΑΜ, µη ρίξετε ἁλ- 
λο {αιθ και αγνοήστε τον, κα- 
δώς δεν µπορεί να κάνει ολό- 
Κληρο ελιγμό και να σας εντοπί- 
σει ξανά. 

Στη νεισίοη 1.08 του 
ΤΟΕΚΝΑΒΡΟ περιλαμθάνεται ένα 
ακουστικό σήμα προειδοποίη- 
σης, µε το οποίο καταλαβαίνετε 
εάν σας πλησιάζει κάποιος 
ΦΑΜ πύραυλος, κάτι το οποίο 
σας Βοηθάει να µην πετάτε 
ῄαιες͵ εάν δεν ακουστεί το ανά- 
λογο σήμα. 


Απειλές που 8α πρέπει 

να αγνοείτε 

Ενα ΑΑΑ ή 9ΑΜ σύμβολο 
µπορεί να εμφανιστεί στο ρα- 
ντάρ του αεροπλάνου, χωρίς να 
αντιπροσωπεύει και κίνδυνο. 
Εάν εμφανιστεί στο τέταρτο του 
Κύκλου, µε κέντρο τη Ί2η ώρα, 
τότε αξίζει να ανησυχείτε γι΄ αυ- 
τό, 

Εάν όµως εμφανιστεί έξω από 
αυτό, τότε δεν χρειάζεται να α- 
γησυχείτε. Αυτό γίνεται, γιατί οἱ 
περισσότεροι πύραυλοι δεν έ- 


χουν πολύ µεγάλο Βεληνεκές, 
ώστε να σας προφτάσουν, ιδίως 
γι’ αυτούς που εμφανίζονται πί- 
σω σας. 


Αυ[οῄιγοΗ/ε 

Η χρησιμοποίηση της µετά- 
καυσης ως τεχνικής για να δια- 
τηρούμαστε µέσα στο ωράριο 
των δρομολογίων µας [Εαήγ/ 
ἰαἱε] δεν είναι και η καλύτερη 
λύση. Και αυτό, γιατί έχει κά- 
ποια μειονεκτήματα. Το σηµαντι- 


κΚότερο εἶναι ότι έχουµε πολύ 
µεγάλη κατανάλωση στα καύσι- 
μα, Κάτι το οποίο σηµαίνει ότι {- 
σως και να έχουµε πρόβλημα 
προς το τέλος της αποστολής. 

Εναλλακτικά, μπορούμε να 
πετάµε στο μεγαλύτερο µέρος 
της αποστολής µε τις μηχανές 
στο 10070, χωρίς να χρησιµο- 
ποιούµε µετάκαυση. 

Αυτό σηµαίνει ότι ίσως δεν 
προλάβουμε ακριθώς ορισµέ- 
γες προκαδορισµένες ώρες, ὃα 
έχουµε όµως µεγάλη οικονομία 
στα καύσιμα. 

Άλλωστε, η ακριθής διατήρη- 
ση των ὠραρίων εἶναι χρήσιμη 
µόνο στις αποστολές µε πολλά 
αεροσκάφη, για καλύτερο συγ- 
χρονισμό. 


ΡΕΙΝΑΤΕΕΚ 


Το Ρήναίθει εἶναι ένα από τα 
Θέματα του ορεςίαἰ γθνίθν/ και 
καθώς πολλοί Όα έχετε κάποιες 
οικονομικές δυσκολίες, σας δί- 
γουµε ένα Πρ για να ξεκίνήσετε 
µε αρκετά χρήματα τις περιπέ- 
τειές σας στο διάστηµα. 


Λόγω πληθώρας ύλης, στο προηγούμενο τεύχος δεν µπορέσαµε 
γα δημοσιεύσουμε τα στοιχεία τῶν χαρακτήρων του Βοὰγ Βἰον/»͵ τα 


οποία αφορούν στην ταχύτητα και τη δύναμη, γι΄ αυτό τα δηµοσιεύ- 


ουµε αυτόν το µήνα. 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΑΝΤΟΧΗ 

ΡΑΝ ΜΕΤΡΙΑ ΚΑΛΗ 
ΙΟΚΑΥ ΜΕΤΡΙΑ - ΚΑΛΗ ΜΕΤΡΙΑ 
4ΟΝΙΟΚ ΜΕΤΡΙΑ - ΚΑΛΗ ΚΑΛΗ 

ΝΙΚ ΜΕΤΡΙΑ ΚΑΛΗ 
ΚΟΡΣΑΚ ΚΑΚΗ ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΗ 
ΜΙΚΕ ΜΕΤΡΙΑ - ΚΑΛΗ ΜΕΤΡΙΑ 
ΜΑΝΙΑ ΚΑΛΗ ΚΑΛΗ 
ρυς ΜΕΤΡΙΑ - ΚΑΛΗ ΚΑΛΗ 
ΥΙυ ΕΣΑΙΡΕΤΙΚΗ ΜΕΤΡΙΑ 
ΜΙΝΙΑ ΜΕΤΡΙΑ ΚΑΛΗ 


Μόλις ξεκινήσει το παιχνίδι, 
παρακολουθήστε την εισαγωγή 
και, στη συνέχεια, στην πρώτη 
ευκαιρία σώστε τη θέση σας 
στο παιχνίδι, σημειώνοντας το 
όνοµα που Όα δώσετε. Κατόπιν, 
ξαναθγείτε στο ΡΏΟ5 και µε έ- 
ναν Θαΐΐοι φορτώστε το 5ανθὰ 
0απιθ. 

Πηγαίνετε στη δεκαεξαδική 
διεύθυνση 306 και αλλάξτε τα 
εκεί νούμερα σε 40 4Β 46. Σ- 
στε το ΠΙ6 και ξαναρχίστε το 
Ρήναϊθετ, φορτώνοντας αυτό το 
ΠΙ6. Θα διαπιστώσετε ότι έχετε 
5.000.000 ειθαἠς στη διάθεσή 
σας, για να τα ξοδέψετε όσο 
πιο συνετά γίνεται. 


ΝΙΟΚΥ ΒΟΟΝ 2 


Ὁ αναγνώστης µας, Δημήτρης 
Φύρος, µας στέλνει 5 κὠδικούς 
του γνωστού ατεααε παιχνιδιού. 

2. Όταςο 

3. ΑΗΚΗ 

4. Εἴταπι 

5. ἱυγπα 

ό. Ρα[ε! 


ΦΤΑΕΕΙΕΕ 


Ο φίλος µας από το Μενίδι, 
Ρόκας Βαγγέλης, έχει κάνει µιά 
λεπτομερή επέμβαση στο 
»Ια{ῇΓΘ, µέσω ἄθθυφοει, την 


οποία µας παραχώρησε 


ΡΕΒυΟ 5ΤΑΡΡΒΙΕΕ.ΕΧΕ 
υ0100 


στη δέση 0100 Βλέπετε µια 
εντολή 

Αι. (Χ):(Υ), 

την οποία κάνετε 

υ(κ): 00ςΕ 

Στη θέση χ:ΟΟΟΕ Βλέπετε µια 
άλλη εντολή 

σαι (σ):(), 

την οποία κάνετε 

υ(τ):1538 

εκεί βρίσκετε µια εντολή 
4υΜΡ. [ράψτε 

Α():1598 

Στη συνέχεια, πληκτρολογή- 
στε 

ΝΟΡ 

ΝΟΡ 

ΝΟΡ 

(ΕΝΤΕΗ) 

Μετά µε ϱ παίζετε κανονικά 
το παιχνίδι. 

Με την επέµθαση αυτή έχετε 
συνεχώς ασπίδα. 

Τα ρασδνοτάς για το ίδιο παι- 
χνίδι είναι: 

Ιενε! 2: )ΒΒΙΕΚΚΕΑΝ 

Ιενεἰ 4: ΜΕΗΒΙδΙ5ΟΕΡ 

μενεί 6: Κ5ΡυΝΜΟΣΕΕ 

Ο ίδιος αναγνώστης µάς δίνει 
και άπειρες ζωές για το 
ΗΟΡΡΕΒ, µέσω του ΕΟΙ 2.2, ὁ- 
που Όα Βόλουμε ΟΧΙ, όἀρό, 
υς. 


Ὁ ---ἅ--ἅ-ἅ-ἕ--ᾱ-ᾱ-ᾱ-υ--ὔ--- ΝΛΙµρµωυωυυ"}οωὔυυ- 


Ο Στράτος Ψαρράς από τη 
Θεσσαλονίκη µας ρωτάει τι 
και πόσους συνδυασμούς ὁ- 
πλων μπορούμε να κάνουµε 
στο ΤΟΚΝΑΡΟ, καθώς και 
πώς κάνουμε ΙΟΓΚ ένα ἆλ- 
λο . 


Όταν Βρισκόμαστε στον 
Μἰφοίοη ρἰαππει του ΤΟΚΝΑ- 
ΡΟ, μπορούμε οποιαδήποτε 
στιγµή να Κκαλέσουμε το 
Ραγίοαα νήπάονν από το αντί- 
στοιχο ἴσοῃ. 

Όταν έχουµε το |Ό5 αερο- 
σκάφος, υπάρχουν τρία 8α- 
σικά πακέτα εξοπλισμού. Εί- 
ναι τα ἅ, Υ, Ζ και περιλαµθά- 
γουν για τη συγκεκριµέ- 
νη αποστολή, τα οποία δεν 
μπορούν να αλλαχθούν ε- 
κτός εάν αλλάξει ο πιὶςσίοη 

πει. 

Ὑπάρχει και το πακέτο 
οἴμθι, στο οποίο εμφανίζο- 
νται και όλα τα υπόλοιπα ὁ- 
πλα και μπορούμε να κάνου- 
µε μόνοι µας την επιλογή. 

Εάν έχετε το ΑΏΝ αερο- 
σκάφος, το οποίο δεν µπορεί 
γα μεταφέρει όπλα αέρος - 
εδάφους αλλά µπορεί να µε- 


ταφέρει ΞΚΥ ΕΒα5Ώ που δεν 
µπορεί το ΙΌ5, τότε 8α έχετε 
λιγότερες επιλογές στο 
Ραγγίοαα νήπαονι. 

Για να κάνουμε |οεΚκ ένα. 
άλλο αεροπλάνο, κατ’ αρχάς 
πρέπει να έχουµε γυρίσει το 
ταφαι µας σε Αγ πιοὰς (Αἱ! Ε) 
για να μπορούμε να εντοπί- 
σουµετους στόχους αέρος. 

Στη συνέχεια, επιλέγουμε 
κάποιον πύ και εντοπί- 
ζουμε το στόχο µας µε το. 
ζαρς ΙοεΚ. Αμέσως, ὃα εµ- 
φονιστεί το διαµαντάκι, το 0: 
ποίο πρέπει να 
µε µέσα στον ειδικό κύκλο, 
γιατί µόνο τότε ο πδρόμλος 
ὃα έχει την κατάληξη που δέ- 
λουµε. 


Ὠστόσο, εἶναι απαραίτητο 
να επισηµάνουµε ότι ὃα πρέ- 
πει να χρησιμοποιούμε πυ- 
ραύλους για στόχους άνω. 
των 7 - 10 χιλιομέτρων, γιαή 
αλλιώς ὃα μπορούν να τους 
αποφύγουν εύκολα. 

Σε ανήθετη περίπτωση, 

χρησιμοποιούμε τα πολυβό- 
λα, τα οποία όμως αρα άζο. 
γται Και αρκετή εξάσκηση. 
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Ἡλρ ΕΝ τυ κ εμμ, 


Με περικύκλωσαν 
αμέσως φανερά 
ο μον κρφάς Ονναπί. 
Κινούσαν τα ακόντιά 
τους και έσφιγγαν όλο 
και πιο πολύ τον κλοιό 
τους γύρω µου. 
Φοθόμουν και 
αναρωτιόµουν από 
πού ὃα µου 
πρωτοεπιτεθούν. Το πιο 
πιθανό ήταν ότι α µε 
σκότωναν εκεί που 
στεκόµουν. Ξαφνικά 
άκουσα µια γνώριµη 
φωνή. Το πλήθος των 
εξαγριωµένων Ονναηὶ 
του µου τραθήχτηκε 
[γο, ανοίγοντας ένα 
πέρασμα. Είδα την 
ψηλή ξανθιά γυναίκα 
που ερχόταν 
καταπανω µου. 
“Σύλβια” φώναξα. 
Χαμογελαστά µε 
πλησίασε, µε έπιασε 
απὀ το χέρι και µε 
τράβηξε κοντά της 
λέγοντας: “Ελα, 
σίγουρα χρειάζεσαι 
ξεκούραση. Πάμε να 
τα πούμε στην καλύθα 
μου...’ 


9 του Αντρέα Τσουρινάκη 


Ας περάσουµε αµέσως στα 

γράμματά σας. ο 
ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΑΝΑΣΤΙΑΣΑΚΟΣ 
ρωτά ποιες είναι οἱ ειδικές απο- 
στολές [5ρεείαἰ αυθ»!ς στο ]]ο 
και το 12ο επίπεδο του 
ΒΕΗΟΙΡΕΕ Ἱ. Στο 1] ]ο υπάρχει έ- 
νας μακρύς διάδρομος, µε κατεύ- 
Όυνση από Βόρεια προς νότια, ο 
οποίος αποτελείται απὀ οκτώ τε- 
τράγωνα-οθόνες, συνολικά. Στον 
αριστερό τοίχο (Θα5ἱ ναί!) του κά- 
θε τετραγώνου-οθόνης υπάρχει 
και ένας μοχλός, Στο νοτιότερο 
µέρος, πάνω σε ένα ράφι, βρί- 
σκεις ένα Ώνίαινεπ Ροΐίοη οἱ 
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Ηθαί[ίπα, το οποίο δίνεις στους 
Μαιν» στο Ιθνθί 5. Το χρειάζο- 
νται για να δεραπεύσουν το βασι- 
λιάτους, Στο διάδρομο αυτό θάλε 
όλους τους μοχλούς να δείχνουν 
προς τα πάνω. Στο νότιο ράφι, τώ- 
ρα, 8α Βρεις µια γΜαπα οἱ Ετος]. 
Τώρα πια, θάλε τους μοχλούς ώ- 
στε όλοι να δείχνουν προς τα κά- 
τω, εκτός από τους δύο που είναι 
ακριθώς µετά τους ακριανούς (οι 
δεύτεροι, δηλαδή, από κάδε ἆ- 
κρη], οἱ οποίοι πρέπει να δείχνουν 
προς τα πάνω. Στο νότιο ράφι βά- 
λε τα 3 οετο]ὶς που πήρες, ολοκλη- 
ῥρώνοντας το ορθςίαἰ αυθςί του 
Ιενεί 7. Μόνο τώρα, κίνησε όποιο 
μοχλό θέλεις δύο φορές και ένα 
καινούριο 5ογοἰἱ Όα εμφανιστεί στο 
γότιο ράφι. Αυτό είναι το ορθςίαἰ 
αυθ»! του |ενθ Ἰ Ἱ. Το εετοῖ! αυτό 
εξηγεί τι πρέπει να κάνεις για να 
γικήσεις το Χαπαίμαι στο τέλος µε 
την ειδική εκδοχή του «ρθεία[ 
αυε»! (σκοτώνεται και αλλιώς, κα- 
γονικά, µε µάχη δηλαδή). Για το 
Ιενε] 12 τώρα. Υπάρχουν δύο τρό- 
ποι για να σκοτώσεις το Χαπαίμαι. 
Ο ένας εἶναι να οπισθοχωρήσεις 
μόλις το δεις πίσω στην πόρτα που 
άνοιξε πατώντας στο ρ/θδσυΓθ 
ρίαίθ. Ο Χαπαίῃαι δεν περνάει πο- 
τέ αυτήν την πόρτα! Ετσι, ακολου- 
Βώντας την τακτική µπροστά - κτυ- 
πάς - αµέσως οπισθοχωρείς (προ- 
τού αυτός επιτεθεί Όα το νικήσεις 
πολύ εύκολα. 

Ο δεύτερος τρόπος, πολύ πιο 
δύσκολος αλλά και πολύ πιο ὁ- 
µορφος, εἶναι αυτός του ορθείαἰ 
αυθ»!. Όπως λοιπόν λέει το 5οΓοἰ| 
που αναφέραμε πριν, το οποίο 
παίρνεις ολοκληρώνοντας το 
ερεείαἰ αυθ»! του |6νθἱ 1 Ἰ, θάλε 
ένα πιαοθ να έχει έτοιµη τη ἡΝαπά 
οἱ ο]νίας (τη ναπα που παίρνεις 
από τους «ν/ατνθς στο Ιθνθ] 5, α- 
φού τους πας το ρο[ίοῃ µε το ο- 
ποίο δεραπεύουν το βασιλιά τους]. 
Τώρα, “πυροβολώντας”-κτυπώ- 
ντας µε αυτήν τη ναπα͵, υποχρέωσε 
το Χαπαίμαι σε συνεχή οπισθοχώ- 
ρηση. “Πυροβολείς” και αµέσως 


Ῥρηίηῃχ Ηεαά 


Κάνεις ένα βήμα μπροστά, γιαή αλ- 
λιώς αυτός αµέσως Όα ξανακαλύ- 
Ψει το κενό µπροστά σου. Από το 
σηµείο όπου τον πρωτοσυναντάς, 
“πυροβολώντας” τον πας (από την 
πόρτα) ΕΑ51, ΕΑ5Ι, ΝΟΚΤΗ, ώστε 
να έρθει πάλι µπροστά σου και µε- 
τά 5ΟυΤΗ, 5ΟὐυΤΗ, 5ουΤῃ, 
5ΟυΤΗ, 5ΟὐύΤΗ, 5ΟὐΤΗ, 5ΟὐΤΗ, 
ΦΟὺΤΗ [οκτώ φορές], ΥΝΕΦΙ, 
ΥΝΕΣΤ, ΟὺΤΗ [γυρνάς Εαν!) ΕΑΞΙ 
[γυρνάς Νοηβ), ΝΟΚΤΗ (γυρνάς 
Ῥου!η] και εἶναι πάλι µπροστά σου. 
Κάνε την ομάδα σου αόρατη (κα- 
Βοριστικό αυτό) και, στη συνέχεια, 
µε τη Ὑβαπά οἱ οἰἰνίας πήγαινέ τον: 
5ΟυΤΗ, 5ΟὐΤΗ και δες το φινάλε. 
Ίσως είναι καλύτερο να έχεις κάνει 
αόρατη την οµάδα σου πριν ανοί- 
ξεις την πόρτα όπου πρωτοσυνα- 
ντάς το Χαπαΐλατ. Οδηγώντας τον 
ανάµεσα στα ρθαρςἰαἰς επειδή αυ- 


τός εἶναι ορατός Και εσύ αόρατος, 


α σκοτωθεί. Επαναλαμθάνω ότι ο 
δεύτερος αυτός τρόπος είναι λίγο 
δύσκολος, θέλει κάποια εξάσκη- 
ση, αλλά αξίζει οπωσδήποτε τον 
κόπο. 


ΛΥΣΕΙΣ: Ο ΛΥΚΙΤΣΑΚΟΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ και ο ΜΙΧΑΛΗΣ 
ΜΑΝΔΗΛΑΡΑΣ µας έστειλαν τη 
λύση του ΥΕΙ. ΟΕ ΡΑΚΚΝΕΣΣ. 
Τους ευχαριστούμε και τους δύο 
πολύ. Ο ΣΠΥΡΟΣ ΤΣΟΝΑΣ µας έ- 
στειλε τη λύση του 51ΑΚ 
«ΟΝΤΕΟΙ ΙΙ. Και αυτόν τον ευχα- 
ριστούµε πολύ. Τέλος, ο ΝΙΚΟΣ 
ΜΗΝΟΓΙΑΝΝΗΣ από τα Γιάννενα 
µας έστειλε ένα πρόγραµµα που 
τρέχει µέσα από ἡΝΙπάον/», µε το 
οποίο επεµβαίνεις σε οποιοδήποτε 
χαρακτηριστικό (πρόσωπο, φυλή, 
επίπεδα, θαθμό εμπειρίας, χαρα- 
κτηριστικά κ.λπ. θέλεις των µελών 
της ομάδας σου. Να δούμε αν υ- 


ο. Ὀωμα υπ κα 


πάρξει χώρος σε κάποια από τις ε- 
πόµενες δισκέτες του περιοδικού 
για να δηµοσιευτεί µια και ακόµα 
και Ζἱρ-αρισµένο καταλαμβάνει 
165 Κ. 


ΚΙΝ6’5 ΟΩυΕΡΙ ό. Ενας α- 

γώνυμος [Ι) έχει στείλει ένα 
γράμμα µε 4 ερωτήσεις χωρίς ό: 
µως πουθενά να γράφει τα στοι- 
χεία του. Ανώνυµα γράµµατα δεν 
απαντούνται. Μην ξεχνάτε να γρά- 
φετε τα πλήρη σας στοιχεία [και 
το τηλέφωνό σας, αν υπάρχει) στο 
γράμμα, γιατί αλλιώς Θα περιµένε- 
τε άδικα για απάντηση. Επειδή, ὁ- 
µως, οἱ ερωτήσεις του συγκεκριµέ- 
γου αναγνώστη έχουν γενικότερο 
ενδιαφέρον ας τις δούµε. Ρωτά 
πώς περνά το Ίταρ-οοπῃ στις κα- 
τακόµθες. Προφανώς, εννοεί το 
δωμάτιο µε το μηχανισμό που κα- 
τεβάζει το ταβάνι. Από το Ιδίε οί 
Βθα»!, πριν από την αψίδα, παίρ- 
γεις ένα τούβλο. Αυτό το τούθλο 
Κάνεις 5Ε στο μηχανισμό και τον 
ακινητοποιείς. Ετσι περνάς το δω- 
µάτιο αυτό, Ρωτά πώς παίρνεις τη 
Ιοἱθ από το |είθ οἱ Μοπαςγ. Πάρε 
από το κατάστηµα το Πυ!θ. Τώρα, 
στον κήπο-δωµάτιο µε το [οἱε παί- 
ξε το Πυΐθ. Τα λουλούδια ὃα αρχί- 
σουν να χορεύουν! Πριν σταµα- 
τήσουν πάρε εσύ την τρύπα (Ποε]. 
Ρωτά επίσης πώς λύνει το γρίφο 
της αράχνης στο ἴδιο νησί. Κάνε 
ΙΟΟΚ στην αράχνη. Τώρα, στην ο- 
Βόνη που δείχνει αυτή και τον ιστό 
της, πρόσεξε στο κάτω µέρος του 
ιστού µια άκρη του που ξεχωρίζει, 
Κάνε κλικ τον ΗΑΝΡ κέρσορα 
στην άκρη του ιστού αυτού. Η α- 
ράχνη, φοβούμενη µην τον ξε- 
µπλέξεις, τρέχει να σε σταματήσει. 
Τώρα πολύ γρήγορα κάνε κλικ τον 
ΗΑΝΒ κέρσορα στο κοµµάτι του 
χαρτιού και το παίρνεις. Πρόσεξε 
Καλά το χαρτί αυτό. Η λέξη που 
γράφει είναι η απάντηση στο γρί- 
φο που Όα σου θάλει η ομιλούσα 
πόρτα στον Αδη!! Τέλος ρωτά πώς 
περνά το Ὀοἱἱθα ροπά στο |δίε οί 
Βεας!; Στο |5ίς οἱ ΥΜοπάφι, στην ο- 


Βόνη µε το Ποἱθ που λέγαμε πριν, 
Κάνε ΙΟΟΚ στα Κεθειᾳ |εήυςες, 
προς τα αριστερά της οθόνης. Κά- 
γε κλικτον ΗΑΝΟΡ κέρσορα σεαυ- 
τά και ὃα πάρεις ένα. Τώρα, πριν 
λιώσει, πήγαινε γρήγορα στο |εὶθ 
οἱ Βθα»! και κάνε το ἰ)5Ε µέσα στο 
Ρο θα ροπά. Από δω και πέρα ὃα 


µπορείς να το περνάς. 


ΕΟΟΩυΕΣΤ 2. Ο ΚΑΛΛΙΓΑΣ 

ΧΡΗΣΤΟΣ από την Συλαγανή 
του Ν. Ροδόπης ρωτά τι κάνεις µέ- 
σα στην Καλύθα του αρχηγού στο 
χωριό των ΙΘαγενών. Όταν πρωτο- 
µπείς ο 5ῄαπιαπ σου ζητά να κά- 
τσεις κάτω. Κάνε κλικ τον ΗΑΝΡ 
κέρσορα στο έδαφος. Μόλις αρχί- 
σει η νεροποντή Κάνε Κλικ τον 
ΗΑΝΟ κέρσορα στο στύλο, στη µέ- 
ση της Καλύθας. Σκαρφαλώνεις. 
Κάνε κλικ το 5ΙἵοΚγ Ιθαί στο σηµείο 
που στάζει το γερό για να σταµατή- 
σεις τη διαρροή. Αφού ξεµπερδέ- 
Ψεις µε τη διαρροή κάνε κλικ τα 
Ρεπίες που πήρες περνώντας το 
ποτάμι, έξω απὀ τη σκηνή-καλύθα 
του 5ΠΟΠΊαΠ, στο Ώ6ΠΥ ροί µπρο- 
στά από το 9Ἠαπιαπ. Στον επόμενο 
γρίφο απαντάς µε το σύμβολο (εἰ- 
ναι ταποπη), που βρίσκεις στην ε- 
φημερίδα - πιαπυαί του παιχνιδιού. 


ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΡΑΛΚ.Ο 

ἴδιος ρωτά τι κάνει στη σπη- 
λιά µε τα δύο τέρατα που δεν µπο- 
ρεί να σκοτώσει. Ειλικρινά, δεν ξέ- 
ρω τίποτα τέτοια ΄δύο τέρατα”. 
Εκτός αν τον μπερδεύει το γγαντι- 
αίο σκουλήκι που τον κυνηγά και 
το νομίζει για δύο. Το τονίζω αυτό, 
γιαή σχεδόν όλα τα άλλα τέρατα 
σκοτώνονται. Δεν ξέρω αν η αρά- 
Χνη, που συναντάς λίγο πριν από 
το τέλος, αποτελεί εξαίρεση, αλλά 
αυτήν έτσι και αλλιώς την αποφεύ- 
γεις. Πάντως, πρωτοκατεβαίνο- 
ντας στις σπηλιές, απόφυγε το 
σκουλήκι τρέχοντας και έχοντας 
έτοιμο το πιστόλι. Στη διασταύρω- 
ση ὃα σου επιτεθεί ένα από τα 
ἢγίπῳ Όθαςί». Σκότωσέ το µε το πι- 
στόλι προτού σε κτυπήσει. Συνέχι- 


ι 
“| 


σε να τρέχεις µέχρι να δεις το γι- 
γαντιαίο σκουλήκι πάλι μπροστά 
σου. Τώρα, γύρνα αµέσως πίσω 
και στην πρώτη διασταύρωση πή- 
γαινε δεξιά όπως κοιτάς. Αν κινη- 
δείς γρήγορα Όα φτάσεις σε ένα 
άνοιγμα στο πίσω µέρος του γιγα- 
ντιαίου σκουληκιού πριν αυτό γυ- 
ρίσει και στο φράξει. Μπες στο ἁ- 


γοιγµα αυτό. Θα βρεθείς σε µια υ- 
πόγεια λίμνη που έχει γύρω-γύρω 
µια ξύλινη αποβάθρα-διάδρομο. 
Πέρασέ την͵ αποφεύγοντας το τέ- 
ρας της λίμνης (αν και σκοτώνεται 
σχετικά εὐκολα], Και µπες στο ἆ- 
γοιγµα στην απέναντι γωνία. Αυτά 
προς το παρόν και ὡς τον άλλο 
µήνα καλό αανοπ!υήπα. 
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ΕΙΣΟΔΟΣ ΣΤΙΣ 
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ΕΞΟΔΟΣ ΣΤΟ ΟΚΦΑΝ κΟΟΝΜ 
δν" µονή κατεύθυνση 


ο] Ξ δωμάτιο στο οποίο θγήκες 
Χ Ξ ξαναγυρνάς στην ἴδια οθόνη 
- Ξ ΚΠειστή πόρτα 


Αλ αριθµός δωματίου 
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το Ρρυζτιε 
«ΟΝΤκοι ΡΑΝΕΙ. 
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βῃ 


ΑΝΕΘ 


6ρὺ; 80286 
ΚΑΜ: 640 Κογίος 
ΚΑΡΤΑ; Υ6Α 
ΗΧΟΣ: Αάἰίυ δουπάβασίοι 
Ηδ: 1.5 ΜΒ 
ΠΑΙΚΤΕΣ: 1-2 


ο | οἱυ5 της ΟΥαπιίη αγαρῃίς» είναι ένα από τα 

αηνίπα «απιες που γνώρισε µεγάλη επιτυχία 

στους υπολογιστές Απιίφα και Αἰαή, καθώς 
Κυκλοφόρησαν τρεις εκδόσεις του. Πρόσφατα κυ- 
Κλοφόρησε και η πρώτη έκδοση για Ρζ5, η οποία 
µπορεί να µην έχει κάποιον αριθµό νειείοη, αλ- 
λά 8α λέγαμε ότι ουσιαστικά εἶναι ἴδια µε τη / 
Νο ο της Απιίφα. Ωστόσο - αν και πρόκειται, | 
όπως είπαμε, για το ἴδιο παιχνίδι στην έκδοση 
για Ρς5 - ίσως λόγω και της πιο πρόσφατης κυ- 
κλοφορίας περιέχει ορισμένες βελτιώσεις. 

Η πρώτη από αυτές φαίνεται στην εισαγωγή, 
όπου υπάρχουν και κάποια κομμάτια νίάθο από 
εντυπὠσιακά περάσματα ορισμένων |οἱυ. Οι 
πρώτες σκηνές σίγουρα Όα ανεβάσουν την ἄΌρενα- 
λίνη, καθώς η οδήγηση τέτοιου αυτοκινήτου εἶναι ανεπα-  Ὅως 
γάληπτη εμπειρία (όσοι είδατε από Κοντά ένα απὀ αυτά στην 
πρόσφατη έκθεση αυτοκινήτων Όα καταλάβατε τι εννοώ]. 
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ΔΘΡΟΤΙΙΟΗΤΟΝ Ιοτυ5 


ον 1-8 μευε τσι 


1 ΗΠΗ 


γή 
ΒΟ 


ΠΠΠ ΠΠ 


-Ἀλβι 


Κατ΄ αρχάς, το [οἱυς δεν είναι σἰπιυ]αίίοη. Είναι απλώς ένα αισαςθ, 
το οποίο δεν θέλει να αναπαραστήσει τη ἰοἱυ5, αλλά να διασκεδάσει 
τον παίκτη. Γι’ αυτόν το λόγο, κατ’ αρχάς, υπάρχουν πολλά επίπεδα 
δυσκολίας - από πολύ απλό µε ανοικτές στροφές µέχρι πολύ δύσκολο 
µε πολύ κλειστές διαδρομές ή άγνωστες. 

Μπορούμε να παίξουµε εναντίον τῶν αντιπάλων του 
(οπιρυ!ει (10) ή ενάντια στο χρόνο. Όμως το πιο σηµα- 
ντικό στοιχείο εἶναι ότι μπορούμε να παίξουμε µε α- 
ντίπαλο κάποιο φίλο µας στον ἴδιο υπολογιστή 
ταυτόχρονα. Αυτό είναι δυνατό, καθώς η οθόνη 
ἃ. χωρίζεται σε δύο τµήµατα (πάνω και κάτω], κα- 
Ἡ. Θένα από τα οποία αποτελεί µια κανονική ο- 
Βόνη παιχνιδιού. 
Η κόντρα ανάµεσα σε δύο παίκτες είναι πο- 
λύ συναρπαστική και αποτελεί αναμφισβήτη- 
τα Το µεγάλο ατού του παιχνιδιού. Σε αυτό το 
/. πποςθ, εκτός από τις άλλες πληροφορίες, µπο- 
. ρούμε να ξέρουμε και σε πόση απόσταση από 
εµάς βρίσκεται ο αντήπαλος. Υπάρχουν οι [οἱυς 

Εορη! 54 [η πιο γρήγορη], η ΕΙΑΝΕΕ και η Μ200, 
που εἶναι οαῦΓίο και το πιο πρόσφατο μοντέλο της ε- 


ταιρίας. 
Τα γραφικά του παι- 
κ  ΕΠΙΔοσεισ 


ατοααᾶθ χαρακτήρα, είναι 
πολύ καλά και, το σηµα- 
γτικότερο, η Κίνηση των 
χρωμάτων και τῶν 
ορήθς είναι πάρα πολύ 
γρήγορη και οµαλή. Σε 
ακόµα καλύτερα επίπε- 
δα κυμαίνεται ο ήχος. 
Πριν από την εκκίνηση 
κάθε διαδροµής, µπο- 
ρούμε να επιλέξουμε 
ένα απὀ τα ὁ µουσικά 
κομμάτια από το ηχητικό 
σύστημα του αυτοκινή- 


Ένα ευχάριστο διάλειµµα στα σἰπιυ]α- 
Ἠοης αυτοκινήτων 


Ἱ Ἱμ]α 
Πα! ] 
τ Τα 


δ3 7ο 
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βῃ 


ΑΝΜΕΞΘ του ή απλώς ακούμε τα ηχητικά εφέ. 


Όποια επιλογή και αν κάνουμε, το 
αποτέλεσµα είναι πολύ καλό, ιδίως 
εάν έχουµε κάποια κάρτα ήχου. 

Το Ιοἱυ5 έχει µεγάλη διάρκεια ζωής, καδώς διαθέτει πολλές διαφο- 
ρετικές διαδρομές (1 3), πολλά επίπεδα δυσκολίας και κυρίως πολύ ε- 
Βιστικό ΙΟ ρἰαγθ!ς πιοςθ. 

Είναι µια πολύ καλή επιλογή για όσους θέλουν να ζήσουν την εµπει- 
ρία της οδήγησης µίας |οἱυς ή για όσους βαρέθηκαν τα πολύ ρεαλι- 
στικά ἁηήνίηο οἱπιυ]α[ίοη». 

του Αργύρη Γιαγιά 


6ρυ: 80386 
ΚΑΝ: 640 ΚΕ 
ΚΑΡΤΑ: ΥΟΑ 
ΗΧΟΣ: Αάἰἰὸ - δουπἀθ]ασίοι 
Ηὺ: 7 ΜΕ 
ΠΑΙΚΤΕΣ: 1.42 


σοι διαβάζετε ανελλιπώς τα Φαπιθς πθν/5 ὃα ξέρετε ότι η 

γ/ηοίη επρόκειτο να κυκλοφορήσει ένα νέο Ρθα/΄επῃ υρ, το ο- 

ποίο Όα είχε πάρα πολύ καλά στοιχεία. Ο λόγος για το 
Μοηίαἰ Κοπιρα!, το οποίο ήρδε και στη χώρα µας και, έτσι, έχουμε την 
ευκαιρία να το δούµε από κοντά. 

Το 5ίοηγ είναι απλό, καθώς το µόνο που κάνετε είναι να “σπάτε” 
στο ξύλο τον επόμενο ανήπαλο. Ενα ευρύτατα διαδεδομένο σενάριο 
στις αίθουσες των ηλεκτρονικών παιχνιδιών. 

Το Μοηαἰ Κοπιθα! είναι και αυτό µία από τις εοηνθισίοης τέτοιων 
παιχνιδιών. Είναι ίσως το µόνο που δεν έχει τίποτα να ζηλέψει απὀ το 
αντίστοιχο οοἶη-ορ - εἶναι σχεδόν ἴδιο. Υπάρχουν επτά αντίπαλοι, απὀ 


ΩΡΡΗΣΗ 
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τους οποίους μπορούμε 
γα διαλέξουµε έναν, και 
δύο “μεγάλοι” κακοί. 
Στην αρχή πρέπει να γι- 
κήσουµε τους υπόλοι- 
πους έξι αντιπάλους, σε 
αγώνες των δύο νικών. 
Στη συνέχεια, τους αντι- 
µετωπίζουµε δύο-δύο 
και, αν τα καταφέρουμε 
και εκεί, τότε µας περιµέ- 
νουν ο (οτά και ο 5ῃαπο 
Τ5υΠᾳ, οι οποίοι εἶναι 


Ένα Ρεα!΄θπ υρ που αγγίζει το τέλειο. 


ο” 
Μα 

ΠΠ ] 
σχεδόν αδύνατο να νικη- 


ο0-ο 


Υπάρχουν πάρα πολλές κινήσεις, οι οποίες γίνονται µέσω τεσσάρων 
πλήκτρων διεύθυνσης και τεσσάρων ῄΤθ. Όπως καταλαβαίνετε, µπο- 
ρούν να γίνουν πάρα πολλοί συνδυασμοί, οι οποίοι µας δίνουν κάποι- 
ες πραγματικά εντυπωσιακές κινήσεις. 

Κάδε ανήπαλος έχει από µία έως δύο ορθείαἱ κινήσεις, οι οποίες εἷ- 
ναι Ιδιαίτερα ανατηφόρες. 

Το παιχνίδι, όπως και στο οοἶη-ορ, είναι ιδιαίτερα εθιστικό, εάν παί- 
ζουν δύο παίκτες. Μέσω αυτού Όα μπορέσετε να βγάλετε όλα σας τα 
άγρια ένστικτα για το “φίλο” σας. 

Πέρα από αυτό, όµως, το παιχνίδι εἶναι το καλύτερο του είδους για 
δύο πολύ σημαντικούς λόγους: τα γραφικά και τον ήχο. Πραγματικά 
δεν έχουµε ξαναδεί σε ανάλογο παιχνίδι τόσο καλοσχεδιασμένα γρα- 
φικά, σε τόσο µεγάλα ορήϊθ» που κινούνται µε τέτοια ταχύτητα, 

Η κίνηση τῶν παικτών είναι πολύ φυσική, άµεση και µε πολύ καλή 
ευκρίνεια ανάµεσα στα δύο ερή!θς. 

Είναι χαρακτηριστικό ότι τα «ρῄ185, ακόµα και όταν εἶναι ακίνητα, 
κάνουν κάποια µικρή κίνηση (ως Όοχοι ή Κααίθ], η οποία τους δίνει α- 
κόµα μεγαλύτερη ζωντάνια. 

Ως συμπλήρωμα στα παραπάνω έρχεται ο ήχος. Είναι πράγματι εκ- 
πληκτικά τα ηχητικά εφέ που ακούγονται όταν ανταλλάσσονται κλο- 
τσιές Και µπουνιές στο Μοηαἱ Κοπιδα!. Νομίζετε ότι δέχεστε εσείς ο {- 
διος το χτύπημα. 

Αλλά και η ανήδραση του 5ρή!θ, το οποίο γεμίζει µε αίματα, συµ- 


Βῃ 


Α ή Ξ ο Βάλλει και αυτή στη ρεαλιστικότητα. 


Γενικά, το Μοηαἱ Κοπηρα! είναι τόσο 

εντυπὠσιακό και µόνο εάν το παίξε- 
τε Όα καταλάβετε τι εννοώ. Μπορεί να εἶναι Ιδιαίερα αιµοθόρο, αλλά 
δεν παύει να εἶναι ένα άψογο παιχνίδι. 


του Αργύρη Γιαγιά 


ου: 
ΚΑΝ: 
ΚΑΡΤΑ: 
ΗΧΟΣ: 


80286 
640 Κ8 
Υ6Α 
ΛάΙΙΕ - δουπἀβἰας!ει 
βεε 
Ηυ: 2.5 ΜΒ 
ΠΑΙΚΤΕΣ: 1-4 


ο φλίπερ είναι, τελευταία, ένα από τα πιο κοινά Θέματα παιχνι- 

διών για υπολογιστές, Ειδικά για Ρζ5, παρουσιάζεται µια έξαρ- 

ση, καθώς τον περασμένο χρόνο κυκλοφόρησαν δεκάδες νέοι 
τίτλοι µε θέμα το φλίπερ. 

Το »ἱ]νεηρα!! είναι ένα ακόµα τέτοιο παιχνίδι, σίγουρα όµως δεν 
περνάει απαρατήρητο. Είναι Και αυτό Βασισμένο στο πρότυπο, στο ο- 
ποίο στηρίχθηκε το Ρϊπραϊ! Ώγθαπις: πολλά διαφορετικά είδη και επι- 
φάνεια δύο οθονών µε 5ετο[πα. 

Ετσι, και το »νειρα[ἱ περιέχει τέσσερα φλίπερ: Γαπίαγ, Βἰοοᾷ, 
Ογ556γ και 5ποοΚει (Παπιρ. Το καθένα, όπως αντιλαµβάνεστε, εἶναι 
διαφορετικό ως προς τη σχεδίαση, τα χαρακτηριστικά και τον ήχο. Το 
ΕαπΙα»γ, το οποίο πιστεύω ότι εἶναι το Καλύτερο από τα τέσσερα, µας 
μεταφέρει σε µαγικούς κόσμους µε μάγους, δράκους και ιππότες. Το 
Βἰοοά περιέχει στοιχεία τρόµου, µε ανάλογη μουσική και γενικά πολύ 
δύσκολο Φαπιερἰαγ. 


Το Οἀγ55εγ αναφέρε- 
ται στην ελληνική μυθο- 
λογία, καθώς συναντάµε 
τον Πήγασο, το Μινώταυ- 
ρο, τον Ατλαντα και ἀλ- 
λους. Τέλος, το 9ποοΚθί 
(Παπιρ θυμίζει λίγο το 
ΕΙΟΠ Βαἰἱ Ώείυχθ, καθώς 
αναφέρονται και τα δύο 
στο µπιλιάρδο, µε το 
πρώτο να έχει καλύτερα 
χρώματα και το δεύτερο 
Καλύτερο ᾳαπιθρἰαγ. 

Και τα τέσσερα φλίπερ 
αποτελούνται απὀ δύο ο- 
Θόνες, οι οποίες κάνουν 5εΓοίπᾳ ανάλογα µε την πορεία της µπάλας. 
Αυτή την τεχνική εφαρμόζουν όλα τα σύγχρονα παιχνίδια του είδους. 

Όμως, τις περισσότερες φορές αυτό είναι πολύ εκνευριστικό [ιδίως 
όταν το δετο]πᾳ δεν είναι ομαλό) και κουράζει τον παίκτη, καθώς δεν 
µπορεί να υπολογίσει σε ποιο σηµείο της κάτω οθόνης Όα βρεδεί η 
µπάλα, όταν κατεβαίνει από ψηλά. 

Το 5ἱνεηραίἱ όµως διαθέτει το καλύτερο και πιο ομαλό 5οτοίπᾳ που 
έχουµε δει, µε αποτέλεσµα να µην εμφανίζονται τα συμπτώματα α- 
κραίου εκνευρισμού από τον παίκτη. Μόλιστα, για να παρατείνουµε τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, μπορούμε να παίξουμε και µε πέντε µπάλες α- 
ντ τριών. 

Όπως είπαμε, το »νεηραίἱ διαθέτει πολύ καλά γραφικά και στα τέσ- 
σερα φλίπερ. Αυτό όµως που το κάνει να ξεχωρίζει εἶναι ο πολύ καλός 
ήχος και τα ηχητικά εφέ. 

Με την απαραίτητη κάρτα ήχου µπορείτε να ακούτε πολύ ατµοσφαι- 
ρική µουσική, ανάλογη µε το θέμα που υπάρχει, καθώς και πολύ ζω- 
γτανά εφέ. 

Σε γενικές γραµµές, πρόκειται για ένα πολύ ευχάριστο παιχνίδι. Είναι 
πολύ εθιστικό, κυρίως λόγω του πολύ καλού Φαπιθρἰαγ και του ήχου. 
Αποτελεί την ιδανική λύση για ένα σύντομο διάλειµµα από τα τεράστια 
αανεπίυγθς και σἰπιυ]αήοη». 


Ίσως το καλύτερο φλίπερ. 


| ΤΡΑΦΙΚΑ Ἱ ΜΩ | 
Ιημο Ὦ .αα 
"υ | 


του Αργύρη Γιαγιά 
ΠΜ 
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Ο6ΑΜΕΣ 


5υρεγ Επίταρ: Διασχίστε το 
λαβύρινθο, αποφεύγοντας 
τις παγίδες. 

Βἰοεἰς Βγαἰκετ:; Ένα 
΄ΒιθαΚου!” για τα 
γίπάονν, µε δικές σας 
πίστες. 

Β/ήχεγ: Ένα όμορφο 
5ῃοο/΄θπῃ υρ για τα 
γψίπάον’». 

Κγοπθά: Δυναμώστε τους 
χαρακτήρες του Βείαγαι 
αἲ Κγοπαο;, αλλάζοντας 
τα 5ανες αυτού του πολύ 
καλού ΡΕΟ της Ὀγπαπίίχ. 
Γίνετε Ανίκητοι! 


ΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΑ 
ΤΩΝ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
ΜΑΣ 


Φ/ιοοῖεπι (Το πρόγραµµα του 
µήνα]: Ενα πολύ καλό 
5ῃΏοοί΄θπῃ υρ από ελληνικά 
χέρια. 
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Πρώτα από όλα, καλή χρονιά σε όλους, Η στήλη σάς εύχεται ο χρόνος αυτός να 


σας προσφέρει υγεία και ευτυχία, πάνω απ’ όλα, Από τη µεριά µας, αυτό που 
μπορούμε να σας προσφέρουμε για τον καινούριο χρόνο, είναι µια φοθερή 
συλλογή παιχν!διών, έτσι, για να σας Πάει Καλά ο χρόνος και στον τοµέα του 
Θαπιίηᾳ. ἔχουμε λοιπόν ένα πολύ καλό /Λοο/’θ/ υρ για το περιθάλλον των 
ΨήΙπαονν», καθώς και βΙοεΚου! µε ενσωματωμένο θά//οΥ για να σχεδιάσετε τις 
δικές σας πίστες, ΟΙ φανατικοί των ΒΡΟΜ θα ενθουσιαστούν µε το ΚΒΟΝΕΟ, έναν 
οα//ου για το πολύ καλό Βο/Γαγα| α) ΚΓΟΠάΟΥ, µε τον οποίο µπορείτε να αλλάξετε 
τα χαρακτηριστικά των ἠρώων σας µέσα σε ένα νανοά αηιο, ενώ οἱ λάτρεις των 
πΊάχθ ΦαΠιος θα αγαπήσουν το δυρο; Επ/γαρ, το οποίο, ας σηµειωθέί, λειτουργά/ 
σε ολόκληρο το φάσμα των γραφικών πιοάο» του ΙΒΜ Ρζ, από ζ0Α µέχρι 
5υρο/γΘΑ, Στα προγράµµατα του µήνα, έχουµε µια πολύ καλή ελληνική δουλειά, 
τόσο σε εκτελέσιμο αρχείο όσο και σε πηγαίο κώδικα, ΕΠΙΟΥΙ 


ΒΙΙΤΖΕΗ 
Το ΒἱήΖεγ είναι ένα 

πραγματικά σπάνιο 5Ώοο[΄επι υρ 
για το περιθάλλον των 
γΝίπαονν». Κάτι παρόμοιο δεν 
έχει εμφανιστεί µέχρι σήµερα σε 
εµπορική µορφή, πόσο μάλλον 
σε «ΠαΓθν/αΓθ. Το σενάριο εἶναι 
λίγο - πολύ γνωστό: Η Γη έχει 
δεχτεί επίθεση από µία εξωγήινη 
δύναμη εισβολής. Σκοπός σου 
είναι να ελευθερώσεις µια 
οµάδα επιστημόνων, οι οποίοι 
κρατούνται αιχμάλωτοι σε 
υπόγειες σπηλιές. Μόνον αυτοί 


οποία όµως δεν είναι άπειρα. 


γνωρίζουν το μυστικό, το οποίο 
ὃα καταστρέψει τους 
εξωγήινους. Αν τους 
ελευδερώσεις, η Γη δα έχει 
σωθεί! Οφείλουµε να 
παραδεχτούμε ότι αυτό το 
σενάριο έχει “φορεθεί” πολύ 
στα 5ΠΏοοί΄ΕπΙ υρς. Ωστόσο, 
αυτό που έχει σημασία εδώ 
εἶναι η υλοποίησή του. Για να 
φέρετε σε πέρας το σκοπό σας, 
έχετε στη διάθεσή σας ένα 
ελικόπτερο και µια σειρά από 
όπλα διαφορετικής ισχύος, τα 


Αναλώνονται κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού, στην 
προσπάθειά σας να 
εξολοδρεύσετε τα σκάφη των 
εξωγήινων που βρίσκετε στο 
δρόµο σας. Στο κάτω µέρος της 
οθόνης του παιχνιδιού 
υπάρχουν όργανα, τα οποία 
σας δείχνουν τα όπλα και τα 
καύσιμα που έχουν απομείνει. 
Για να ανακτήσετε τα όπλα 
καθώς και τα καύσιμα που 
έχετε χάσει, Όα πρέπει να 
προσγειωθείτε σε µία από τις 
λίγες Βάσεις που απέμειναν 
στον πλανήτη. Αν η θάση είναι 
κατεστραμμένη από τους 
εξωγήινους, τότε η προσγείωσή 
σας δεν ὃα έχει το ποθούμενο 
αποτέλεσµα. Κάθε εχρικό 
σκάφος που καταρρίπτετε ὃα 
σας δώσει Ἰ.000 πόντους, όταν 
βρίσκεστε στην επιφάνεια, και 
2.000 πόντους, όταν φτάσετε 
στα βάθη των υπόγειων 
σπηλαίων. Για κάθε επιστήμονα 
που σώζετε, το σκορ σας ὃα 
ανεβαίνει κατά 10000 
πόντους. 

Μπορείτε να παίξετε το 
παιχνίδι είτε µόνο µε το 


πληκτρολόγιο είτε µε 
συνδυασμό ποντικιού και 
πληκτρολογίου. Τα πλήκτρα, τα 
οποία Όα χρειαστείτε, είναι τα 
παρακάτω: 

Ουγςοι Κθγ» ή Αριστερό 
πλήκτρο του ππου»θ: 
Μετακίνηση του σκάφους. 
5ραςθ Βατ ή Δεξί πλήκτρο του 
ππουςθ: Ετθ ΡΠοΙοη. 

ΤΑΒ: Ρίχνεις θόµθες 
(Ν/αήνεαά»). 

Ε9ς: Καταστρέφεις όλα τα 
εχθρικά σκάφη που φαίνονται 
στην οθόνη! 

5: Προσωρινή διακοπή του 
παιχνιδιού. 

6: Συνεχίζεις το παιχνίδι µετά 
από µια προσωρινή διακοπή. 

Εδώ πρέπει να επισηµάνουµε 
ότι υπάρχουν τρία επίπεδα 
δυσκολίας: Νονίςθ, Εχρεή και 
ΑΕ, ενώ υπάρχει η δυνατότητα 
γα παίξετε το παιχνίδι και σε 
δίκτυο - αλλά µόνο στην 
(θοίσιειθά έκδοση... 


ΒΙ.ΟΟΚ ΒΗΑΚΕΗ 

Το ΒἰοεΚ Βιακογ είναι ένα 
ακόµα παιχνίδι τύπου Αηκαποίἁ, 
αλλά για το περιθάλλον των 
γνπάονν». Το µεγάλο όµως 
πλεονέκτημα αυτού του 
παιχνιδιού είναι ότι µπορείτε να 
δημιουργήσετε τις δικές σας 
πίστες, χάρη στον 
ενσωματωμένο ὈἰοςΚκ Θαΐοι που 


προσφέρει το πρόγραµµα! 

Η λογική του παιχνιδιού είναι 
λίγο - πολύ γνωστή. Έχετε στην 
κορυφή της οθόνης µια οµάδα 
από “τουβλάκια”, τα οποία 
εσείς Όα πρέπει να “σπάσετε” 
χρησιµοποιώντας την µπόλα και 
τη ρακέτα που έχετε στη 
διάθεσή σας. Η ρακέτα 
μετακινείται µε το ποντίκι και 
έχει πολύ καλή ανταπόκριση. 
Με το δεξί πλήκτρο του ππου5θ 
διακόπτετε προσωρινά το 
παιχνίδι, ενώ το αριστερό 
πλήκτρο χρησιµοποιείται για το 
ξεκίνημα της κάδε πίστας, 
καθώς και τη συνέχιση του 
παιχνιδιού µετά από µια 
προσωρινή διακοπή. Στο κάτω 
µέρος της οθόνης εμφανίζεται 
ο αριθµός του επιπέδου όπου 
Βρίσκεστε, το Πἰσ[ι 5εο/8, οἱ 
πόντοι που έχετε συγκεντρώσει 
µέχρι τώρα, καθώς και εάν 
υπάρχει Θχίτα Ρα µετά από την 
ολοκλήρωση της συγκεκριμένης 
πίστας. Ο ὈἰοεΚ εα[ογ, ο οποίος 
συνοδεύει το παιχνίδι, εἶναι 
Ιδιαίτερα απλός στη χρήση του. 
Απλώς διαλέγετε το χρώμα του 
ΡἰοςΚ και, στη συνέχεια, το 
τοποθετείτε επάνω στο έτοιμο 
Ραῄεγῃ. Τι πιο απλό από αυτό; 


ΡυΡΕΗ ΕΝΤΗΑΡ 
Ενα διαφορετικό παιχνίδι για 
τους λάτρεις των λαθυρίνδων. 


ΒΙοςΚ ΒεσυΚοι Βοἰπῦον : 


Στο 5υρθ: Επίταρ, ολαθύρινθος 
δεν σας “κόθει” τη Θέα, αλλά 
οπωσδήποτε σας “κόθει’ το 
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δρόµο... Σκοπός του παιχνιδιού 
είναι να διασχίσετε το 


λαβύρινθο αποφεύγοντας τα 
κάδε λογής τέρατα και τρύπες 
που υπάρχουν στο δρόµο σας. 
Ενα από τα πλεονεκτήματα 
του 5υρε: Επίταρ είναι ότι 
µπορεί να λειτουργήσει σε µια 
πληθώρα αναλύσεων, 
ξεκινώντας από την ανάλυση 
320χ200 της απλής (0Α και 
φτάνοντας στη 1024χ7όδ της 
ΨυρειΜΘΑ. Φυσικά, καλύπτει 
καιτις ενδιάµεσες αναλύσεις, 
της Ηειουίθ», της ΜΟΘΑ καιτης 
απλής ΨΟΑ.Για την κίνησή σας 
µέσα στο λαβύρινθο µπορείτε 
γα χρησιμοποιήσετε τα ουΓ5ΟΓ 
ΚθγΥ5 ή και το πλήκτρο .),το 
οποίο σας επιτρέπει να κινηθείτε 
έξι δέσεις κάθε φορά. Προσοχή, 
όµως, στα τερατάκια που 
παραμονεύουν. Είναι αρκετά 
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γράμματα των αναγνωστών. Το 


έξυπνα και κινούνται σύµφωνα 
µετις δικές σας κινήσεις. Για να 
αποφύγετε τα τερατάκια, 
µπορείτε επίσης να στήσετε και 
ορισμένες “παγίδες”, έτσι ώστε 
γα τα θγάλετε από το δρόµο 
σας, ἔτσι, µπορείτε να 
δημιουργήσετε µια τρύπα στο 
λαβύρινθο, πατώντας »ΗΙΕΙ και 
το πλήκτρο του δρομέα, που 
προσδιορίζει την κατεύθυνση 
όπου Θέλετε να δημιουργήσετε 
την τρύπα. Αντίστοιχα, µπορείτε 
γα "γεμίσετε” µία τρύπα 
πατώντας Ε και το αντίστοιχο 
πλήκτρο του δρομέα. 

Το παιχνίδι φαίνεται απλό σε 
πρώτη µατιά, όµως δεν εἶναι. Τα 
τερατάκια είναι αρκετά έξυπνα 
και κάνουν τη σωστή Κίνηση στη 
σωστή στιγµή, Ιδιαίτερα στις 
προχωρηµένες πίστες. Ετσι, ὃα 
χρειαστεί σε κάθε σας θήµα να 
καταστρώνετε κάποιο σχέδιο, το 
οποίο Όα σας επιρέψει να 
φτάσετε στο σκοπό σας. 


Τώρα µπορείτε κ! εσείς... 


».Να δείτε τα προγράµµατα που έχετε δημιουργήσει, µέσα στη δισκέτα του Ρς 
ΜΑΣΤΕΝ. Εόν έχετε φτιάξει κάποιο πρόγραµµα (υΗΗγ ἡ παιχνίδι), µπορείτε να µας το 
στείλετε. Θα πρέπει µόνο να δεξετε κάποια προσοχή στο θέμα του μεγέθους, αφού εἷ- 
ναι προτιμότερο το πρόγραµµα να είναι µέχρι 10 Κ. Βέβαια, αυτό δεν σηµαίνει πως αυ- 
τά που εἶναι μεγαλύτερα απὀ 10 Κ δεν µας ενδιαφέρουν, αλλά θα πρέπει να ξέρετε ότι 
όσο μικρότερο εἶναι ένα πρόγραµµα τόσο πιο εύκολα 

Κάδε µήνα υπάρχει στη δισκέτα του Ρζ ΜΑΣΤΕΒ ένα ευδαϊγεςίουγ, ειδικά για τα προ- 
πρόγραμμά σας δα πρέπει να µας το στείλετε σε µια δι- 
σκέτα, η οποία να περιέχει κατά προτίµηση το 5ουτεθ του προγράµµατος, καθώς και το 
αντίστοιχο αρχείο .ΕΧΕ ἡ ««ΟΜ, στη διεύθυνση: 
Ὑια τη δισκέτα του Ρς ΜΑΡΤΕΕ 


Επίσης, µέσα στη δισκέτα που ὃα µας στείλετε, ὃα πρέπει να υπάρχει και ένα 
αρχεο͵, το οποίο να περιγράφει τη λειτουργία του προγράµµατος. Για δική 
σας διευκόλυνση, στο φάκελο δα πρέπει να υπάρχει ΜΟΝΟ το υλικό που αφορά στη 


5 οἳ ὡνοίο γλὠσαά Δέλόης. Ἡ κὐά λοιπόν; Ε 
ποιηθάτε! Το Ρς ΜΑδΤΕΑ περιμένει τις "δουλειές" σας. 


ΚΗΟΝΕΟ 

Το ΚΚΟΝΕΌ είναι ένα 
Βοηδητικό πρόγραµµα, το οποίο 
σας επιτρέπει να εµφανίζετε και 
γα µεταθάλλετε τα 
χαρακτηριστικά των 
χαρακτήρων του παιχνιδιού 
Βεἰταγαί αἱ Κγοπάογ. Ακόμα, 
δημιουργεί ένα (Θροη για κάθε 
χαρακτήρα, το οποίο µπορείτε 
γα τυπώσετε ήνα 
αποθηκεύσετε σε αρχείο. 


΄ 


Το πρόγραµµα αυτό διαβάζει 
τα 5ανθα 9α/ῃςς, τα οποία 
υπάρχουν στο αἴγθεΙοηγ του 
Βεἰταγα[ αἱ Κγοπαο/. Για το 
λόγο αυτόν, προτού 
χρησιμοποιήσετε το πρόγραµµα, 
ὃα πρέπει να το αντιγράψετε 
στο εν λόγω ἀϊτθείοηγ. 

Μόλις ξεκινήσετε το 
πρόγραµµα, το πρώτο που ὃα 
πρέπει να κάνετε εἶναι να 
επιλέξετε το 5ανθα 9απιθ που 
Βέλετε να µεταθάλετε. Στη 
συνέχεια, µπορείτε να αλλάξετε 
τα χαρακτηριστικά του κάθε 
χαρακτήρα, χρησιµοποιώντας 
τα πλήκτρα ΤΑΒ ή Επί: για να 
μετακινηθείτε από το ένα πεδίο 
στο άλλο. Μόλις 
πραγµατοποιήσετε τις αλλαγές 
που θέλετε, πατήστε Ε10 για να 
τις αποθηκεύσετε ή Ε9Γ για να 
τις απορρίψετε, 

Επειδή το ΚΑΟΝΕΡ 
μεταβάλλει άµεσα τα 5ανθὰ 
ϱᾳαπηςς, καλό ὃα ήταν να τα 
αντιγράψετε πρώτα σε κάποιο 
άλλο αἰτθείοηγ, έτσι ώστε να 
είστε σε θέση να τα 
επαναφέρετε, αν κάτι δεν πάει 
καλά, 

Είµαστε σίγουροι ότι το 
προγραμματάκι αυτό Όα 
βοηθήσει πολλούς από εσάς να 
τελειώσουν αυτό το Ιδιαίτερα 
πολύπλοκο παιχνίδι... 

κ 


4 . | ὶ 
σας 
εΙασῷ 5 | 


Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 
ΣΤΑ ΕΙΙ6ΗΤ-5ΙΜυύΙ ΑΤΟΡΕΣ'! 


Μυ]ή-ρίαγει οη-ἱίπε εξοµοιωτής αερομαχιών και ν ---- -ὰ 


πολεμικών αεροσκαφών µε εκπληκτικά γραφικά νι εξ ῶλο ο ο 
και ρεαλιστικό ήχο! πχ μα μα ο 


Διαλέξτε το αεροπλάνο σας από μοντέλα του 
Πρώτου Παγκοσμίου Πολέμου, από μαχητικά ή 
βοµθαρδιστικά του Δευτέρου, ακόµα και από τα πρώτα |είςὶ 
9 Απογειωδείτε! Φ Επιτεθείτε στην αντίπαλη χώρα. 
9 Βομθαρδίστε τις πόλεις, καταρρίψτε τον εχθρό. 
9 Ζήστε την ένταση µιας πραγματικής αεροµαχίας! 


Παίζουν ταυτόχρονα εώς και 40 παίκτες! 


ποπ πππσοποποπὔσπσσπσ σοκ ο κοπο π σσ ---------------------------------------------------------------------------------- ο... 
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